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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ на ‌ уровне ‌ начального‌
общего ‌ образования ‌ составлена ‌ на ‌ основе ‌ требований ‌ к ‌ результатам‌
освоения ‌ основной ‌ образовательной ‌ программы ‌ начального ‌ общего‌
образования‌ФГОС‌НОО,‌а‌также‌ориентирована‌на‌целевые‌приоритеты‌
духовно-нравственного ‌ развития, ‌ воспитания ‌ и ‌ социализации‌
обучающихся, ‌ сформулированные ‌ в ‌ федеральной ‌ рабочей ‌ программе‌
воспитания.

Цель ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству ‌ состоит ‌ в‌
формировании ‌ художественной ‌ культуры ‌ обучающихся, ‌ развитии‌
художественно-образного ‌ мышления ‌ и ‌ эстетического ‌ отношения ‌ к‌
явлениям ‌ действительности ‌ путём ‌ освоения ‌ начальных ‌ основ‌
художественных ‌ знаний, ‌ умений, ‌ навыков ‌ и ‌ развития ‌ творческого‌
потенциала‌обучающихся.

Программа‌по‌изобразительному‌искусству‌направлена‌на‌развитие‌
духовной‌культуры‌обучающихся, ‌формирование‌активной‌эстетической‌
позиции‌по‌отношению‌к‌действительности‌и‌произведениям‌искусства,‌
понимание‌роли‌и‌значения‌художественной‌деятельности‌в‌жизни‌людей.

Содержание‌программы‌по‌изобразительному‌искусству‌охватывает‌
все ‌ основные ‌ виды ‌ визуально-пространственных ‌ искусств ‌ (собственно‌
изобразительных): ‌начальные‌основы‌графики, ‌живописи‌и‌скульптуры,‌
декоративно-прикладные ‌ и ‌ народные ‌ виды ‌ искусства, ‌ архитектуру ‌ и‌
дизайн. ‌ Особое ‌ внимание ‌ уделено ‌ развитию ‌ эстетического ‌ восприятия‌
природы, ‌ восприятию ‌ произведений ‌ искусства ‌ и ‌ формированию‌
зрительских‌навыков, ‌художественному‌восприятию‌предметно-бытовой‌
культуры.‌

Важнейшей‌задачей‌является‌формирование‌активного,‌ценностного‌
отношения ‌ к ‌ истории ‌ отечественной ‌ культуры, ‌ выраженной ‌ в ‌ её‌
архитектуре, ‌ изобразительном ‌ искусстве, ‌ в ‌ национальных ‌ образах‌
предметно-материальной‌и‌пространственной‌среды,‌в‌понимании‌красоты‌
человека.

Учебные‌темы, ‌связанные‌с ‌восприятием, ‌могут ‌быть ‌реализованы‌
как ‌ отдельные ‌ уроки, ‌ но ‌ чаще ‌ всего ‌ следует ‌ объединять ‌ задачи‌
восприятия‌с‌задачами‌практической‌творческой‌работы‌(при‌сохранении‌
учебного‌времени‌на‌восприятие‌произведений‌искусства‌и‌эстетического‌
наблюдения‌окружающей‌действительности).

Программа‌по‌изобразительному‌искусству‌знакомит‌обучающихся‌с‌
многообразием ‌ видов ‌ художественной ‌ деятельности ‌ и ‌ технически‌
доступным ‌ разнообразием ‌ художественных ‌ материалов. ‌ Практическая‌
художественно-творческая ‌ деятельность ‌ занимает ‌ приоритетное‌
пространство‌учебного‌времени.‌При‌опоре‌на‌восприятие‌произведений‌
искусства ‌ художественно-эстетическое ‌ отношение ‌ к ‌миру ‌формируется‌
прежде ‌ всего ‌ в ‌ собственной ‌ художественной ‌ деятельности, ‌ в ‌ процессе‌
практического‌решения‌художественно-творческих‌задач.

Содержание ‌ программы ‌ по ‌ изобразительному ‌ искусству‌
структурировано ‌ как ‌ система ‌ тематических ‌ модулей. ‌ Изучение‌
содержания‌всех‌модулей‌в‌1–4‌классах‌обязательно.

‌Общее ‌ число ‌ часов, ‌ отведённых ‌ на ‌ изучение ‌ изобразительного‌
искусства,‌составляет‌135‌часов:‌в‌1‌классе‌–‌33‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌во‌2‌



классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌в‌3‌классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю),‌в‌4‌
классе‌–‌34‌часа‌(1‌час‌в‌неделю).‌‌



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

1 КЛАСС‌

Модуль «Графика»
Расположение ‌ изображения ‌ на ‌ листе. ‌ Выбор ‌ вертикального ‌ или‌

горизонтального ‌ формата ‌ листа ‌ в ‌ зависимости ‌ от ‌ содержания‌
изображения.

Разные‌виды‌линий.‌Линейный‌рисунок.‌Графические‌материалы‌для‌
линейного‌рисунка‌и‌их‌особенности.‌Приёмы‌рисования‌линией.

Рисование‌с‌натуры:‌разные‌листья‌и‌их‌форма.
Представление‌о‌пропорциях:‌короткое‌–‌длинное.‌Развитие‌навыка‌

видения‌соотношения‌частей‌целого‌(на‌основе‌рисунков‌животных).
Графическое ‌ пятно ‌ (ахроматическое) ‌ и ‌ представление ‌ о ‌ силуэте.‌

Формирование‌навыка‌видения‌целостности.‌Цельная‌форма‌и‌её‌части.
Модуль «Живопись»
Цвет ‌ как ‌ одно ‌ из ‌ главных ‌ средств ‌ выражения ‌ в ‌ изобразительном‌

искусстве. ‌Навыки ‌работы ‌ гуашью‌в ‌ условиях ‌ урока. ‌Краски ‌ «гуашь»,‌
кисти,‌бумага‌цветная‌и‌белая.

Три ‌ основных ‌ цвета. ‌ Ассоциативные ‌ представления, ‌ связанные ‌ с‌
каждым‌цветом.‌Навыки‌смешения‌красок‌и‌получение‌нового‌цвета.

Эмоциональная ‌ выразительность ‌ цвета, ‌ способы ‌ выражения‌
настроения‌в‌изображаемом‌сюжете.

Живописное ‌ изображение ‌ разных ‌ цветков ‌ по ‌ представлению ‌ и‌
восприятию. ‌ Развитие ‌ навыков ‌ работы ‌ гуашью. ‌ Эмоциональная‌
выразительность‌цвета.

Тематическая ‌ композиция ‌ «Времена ‌ года». ‌ Контрастные ‌ цветовые‌
состояния ‌ времён ‌ года. ‌Живопись ‌ (гуашь), ‌ аппликация ‌ или ‌ смешанная‌
техника.

Техника ‌ монотипии. ‌ Представления ‌ о ‌ симметрии. ‌ Развитие‌
воображения.

Модуль «Скульптура»
Изображение ‌ в ‌ объёме. ‌Приёмы ‌ работы ‌ с ‌ пластилином; ‌ дощечка,‌

стек,‌тряпочка.
Лепка ‌ зверушек ‌из ‌ цельной ‌формы ‌ (например, ‌ черепашки, ‌ ёжика,‌

зайчика).‌Приёмы‌вытягивания,‌вдавливания,‌сгибания,‌скручивания.
Лепка ‌ игрушки, ‌ характерной ‌ для ‌ одного ‌ из ‌ наиболее ‌ известных‌

народных ‌ художественных ‌ промыслов ‌ (дымковская ‌ или ‌ каргопольская‌
игрушка‌или‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Бумажная ‌пластика. ‌Овладение ‌первичными‌приёмами‌надрезания,‌
закручивания,‌складывания.

Объёмная‌аппликация‌из‌бумаги‌и‌картона.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узоры‌в‌природе.‌Наблюдение‌узоров‌в‌живой‌природе‌(в‌условиях‌

урока ‌ на ‌ основе ‌ фотографий). ‌ Эмоционально-эстетическое ‌ восприятие‌
объектов‌действительности.‌Ассоциативное‌сопоставление‌с‌орнаментами‌
в‌предметах‌декоративно-прикладного‌искусства.

Узоры‌и‌орнаменты,‌создаваемые‌людьми,‌и‌разнообразие‌их‌видов.‌
Орнаменты‌геометрические‌и‌растительные.‌Декоративная‌композиция‌в‌
круге‌или‌в‌полосе.



Представления ‌ о ‌ симметрии ‌ и ‌ наблюдение ‌ её ‌ в ‌ природе.‌
Последовательное ‌ ведение ‌ работы ‌ над ‌ изображением ‌ бабочки ‌ по‌
представлению,‌использование‌линии‌симметрии‌при‌составлении‌узора‌
крыльев.

Орнамент,‌характерный‌для‌игрушек‌одного‌из‌наиболее‌известных‌
народных ‌ художественных ‌ промыслов: ‌ дымковская ‌ или ‌ каргопольская‌
игрушка‌(или‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Дизайн ‌ предмета: ‌ изготовление ‌ нарядной ‌ упаковки ‌ путём‌
складывания‌бумаги‌и‌аппликации.

Оригами ‌ – ‌ создание ‌ игрушки ‌ для ‌ новогодней ‌ ёлки. ‌ Приёмы‌
складывания‌бумаги.

Модуль «Архитектура»
Наблюдение ‌ разнообразных ‌ архитектурных ‌ зданий ‌ в ‌ окружающем‌

мире ‌ (по ‌фотографиям), ‌ обсуждение ‌ особенностей ‌ и ‌ составных ‌ частей‌
зданий.

Освоение ‌ приёмов ‌ конструирования ‌ из ‌ бумаги. ‌ Складывание‌
объёмных‌простых‌геометрических‌тел.‌Овладение‌приёмами‌склеивания,‌
надрезания‌и‌вырезания‌деталей;‌использование‌приёма‌симметрии.

Макетирование ‌ (или ‌ аппликация) ‌ пространственной ‌ среды‌
сказочного‌города‌из‌бумаги,‌картона‌или‌пластилина.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Восприятие ‌ произведений ‌ детского ‌ творчества. ‌ Обсуждение‌

сюжетного‌и‌эмоционального‌содержания‌детских‌работ.
Художественное ‌ наблюдение ‌ окружающего ‌ мира ‌ природы ‌ и‌

предметной ‌ среды ‌ жизни ‌ человека ‌ в ‌ зависимости ‌ от ‌ поставленной‌
аналитической‌и‌эстетической‌задачи‌наблюдения‌(установки).

Рассматривание ‌ иллюстраций ‌ детской ‌ книги ‌ на ‌ основе‌
содержательных‌установок‌учителя‌в‌соответствии‌с‌изучаемой‌темой.

Знакомство ‌ с ‌ картиной, ‌ в ‌ которой ‌ ярко ‌ выражено ‌ эмоциональное‌
состояние, ‌ или ‌ с ‌ картиной, ‌ написанной ‌ на ‌ сказочный ‌ сюжет‌
(произведения‌В.‌М.‌Васнецова‌и‌другие‌по‌выбору‌учителя).‌

Художник ‌ и ‌ зритель. ‌ Освоение ‌ зрительских ‌ умений ‌ на ‌ основе‌
получаемых ‌ знаний ‌ и ‌ творческих ‌ практических ‌ задач ‌ – ‌ установок‌
наблюдения. ‌ Ассоциации ‌ из ‌ личного ‌ опыта ‌ обучающихся ‌ и ‌ оценка‌
эмоционального‌содержания‌произведений.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Фотографирование ‌ мелких ‌ деталей ‌ природы, ‌ выражение ‌ ярких‌

зрительных‌впечатлений.
Обсуждение ‌ в ‌ условиях ‌ урока ‌ ученических ‌ фотографий,‌

соответствующих‌изучаемой‌теме.

2 КЛАСС

Модуль «Графика»
Ритм ‌ линий. ‌ Выразительность ‌ линии. ‌Художественные ‌ материалы‌

для ‌ линейного ‌ рисунка ‌ и ‌ их ‌ свойства. ‌ Развитие ‌ навыков ‌ линейного‌
рисунка.

Пастель ‌ и ‌ мелки ‌ – ‌ особенности ‌ и ‌ выразительные ‌ свойства‌
графических‌материалов,‌приёмы‌работы.



Ритм ‌ пятен: ‌ освоение ‌ основ ‌ композиции. ‌ Расположение ‌ пятна ‌ на‌
плоскости‌листа:‌сгущение,‌разброс,‌доминанта,‌равновесие,‌спокойствие‌
и‌движение.

Пропорции‌–‌соотношение‌частей‌и‌целого.‌Развитие‌аналитических‌
навыков ‌ видения ‌ пропорций. ‌ Выразительные ‌ свойства ‌ пропорций ‌ (на‌
основе‌рисунков‌птиц).

Рисунок ‌ с ‌ натуры ‌ простого ‌ предмета. ‌ Расположение ‌ предмета ‌ на‌
листе ‌ бумаги. ‌ Определение ‌ формы ‌ предмета. ‌ Соотношение ‌ частей‌
предмета. ‌ Светлые ‌ и ‌ тёмные ‌ части ‌ предмета, ‌ тень ‌ под ‌ предметом.‌
Штриховка. ‌Умение‌внимательно‌рассматривать‌и‌анализировать‌форму‌
натурного‌предмета.

Графический ‌ рисунок ‌ животного ‌ с ‌ активным ‌ выражением ‌ его‌
характера.‌Рассматривание‌графических‌произведений‌анималистического‌
жанра.‌

Модуль «Живопись»
Цвета‌основные‌и‌составные.‌Развитие‌навыков‌смешивания‌красок‌и‌

получения‌нового‌цвета.‌Приёмы‌работы‌гуашью.‌Разный‌характер‌мазков‌
и‌движений‌кистью.‌Пастозное,‌плотное‌и‌прозрачное‌нанесение‌краски.

Акварель ‌ и ‌ её ‌ свойства. ‌ Акварельные ‌ кисти. ‌ Приёмы ‌ работы‌
акварелью.

Цвет‌тёплый‌и‌холодный‌–‌цветовой‌контраст.
Цвет‌тёмный‌и‌светлый‌(тональные‌отношения).‌Затемнение‌цвета‌с‌

помощью ‌ тёмной ‌ краски ‌ и ‌ осветление ‌ цвета. ‌ Эмоциональная‌
выразительность‌цветовых‌состояний‌и‌отношений.

Цвет‌открытый‌–‌звонкий‌и‌приглушённый,‌тихий.‌Эмоциональная‌
выразительность‌цвета.

Изображение ‌ природы ‌ (моря) ‌ в ‌ разных ‌ контрастных ‌ состояниях‌
погоды ‌и ‌ соответствующих ‌цветовых ‌ состояниях ‌ (туман, ‌ нежное ‌ утро,‌
гроза,‌буря,‌ветер‌–‌по‌выбору‌учителя).‌Произведения‌И.‌К.‌Айвазовского.

Изображение‌сказочного‌персонажа‌с‌ярко‌выраженным‌характером‌
(образ‌мужской‌или‌женский).

Модуль «Скульптура»
Лепка‌из‌пластилина‌или‌глины‌игрушки‌–‌сказочного‌животного‌по‌

мотивам ‌ выбранного ‌ художественного ‌ народного ‌ промысла‌
(филимоновская ‌ игрушка, ‌ дымковский ‌ петух, ‌ каргопольский ‌Полкан ‌ и‌
другие‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов).‌Способ‌лепки‌в‌
соответствии‌с‌традициями‌промысла.

Лепка‌животных‌(например,‌кошки,‌собаки,‌медвежонка)‌с‌передачей‌
характерной ‌ пластики ‌ движения. ‌ Соблюдение ‌ цельности ‌ формы, ‌ её‌
преобразование‌и‌добавление‌деталей.

Изображение‌движения‌и‌статики‌в‌скульптуре:‌лепка‌из‌пластилина‌
тяжёлой,‌неповоротливой‌и‌лёгкой,‌стремительной‌формы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Наблюдение ‌ узоров ‌ в ‌ природе ‌ (на ‌ основе ‌фотографий ‌ в ‌ условиях‌

урока),‌например,‌снежинки,‌паутинки,‌росы‌на‌листьях.‌Ассоциативное‌
сопоставление ‌ с ‌ орнаментами ‌ в ‌ предметах ‌ декоративно-прикладного‌
искусства‌(например,‌кружево,‌вышивка,‌ювелирные‌изделия).

Рисунок ‌ геометрического ‌ орнамента ‌ кружева ‌ или ‌ вышивки.‌
Декоративная‌композиция.‌Ритм‌пятен‌в‌декоративной‌аппликации.

Поделки ‌ из ‌ подручных ‌ нехудожественных ‌ материалов.‌
Декоративные‌изображения‌животных‌в‌игрушках‌народных‌промыслов;‌



филимоновские,‌дымковские,‌каргопольские‌игрушки‌(и‌другие‌по‌выбору‌
учителя‌с‌учётом‌местных‌художественных‌промыслов).

Декор ‌ одежды ‌ человека. ‌ Разнообразие ‌ украшений. ‌ Традиционные‌
народные ‌женские ‌и ‌мужские ‌украшения. ‌Назначение ‌украшений ‌и ‌их‌
роль‌в‌жизни‌людей.

Модуль «Архитектура»
Конструирование ‌ из ‌ бумаги. ‌ Приёмы ‌ работы ‌ с ‌ полосой ‌ бумаги,‌

разные‌варианты‌складывания,‌закручивания,‌надрезания.‌Макетирование‌
пространства‌детской‌площадки.

Построение ‌ игрового ‌ сказочного ‌ города ‌ из ‌ бумаги ‌ (на ‌ основе‌
сворачивания ‌ геометрических ‌ тел ‌ – ‌ параллелепипедов ‌ разной ‌ высоты,‌
цилиндров ‌ с ‌ прорезями ‌ и ‌ наклейками); ‌ завивание, ‌ скручивание ‌ и‌
складывание ‌ полоски ‌ бумаги ‌ (например, ‌ гармошкой). ‌ Образ ‌ здания.‌
Памятники ‌отечественной ‌архитектуры‌с ‌ярко ‌выраженным‌характером‌
здания. ‌ Рисунок ‌ дома ‌ для ‌ доброго ‌ или ‌ злого ‌ сказочного ‌ персонажа‌
(иллюстрация‌сказки‌по‌выбору‌учителя).‌

Модуль «Восприятие произведений искусства».
Восприятие ‌ произведений ‌ детского ‌ творчества. ‌ Обсуждение‌

сюжетного‌и‌эмоционального‌содержания‌детских‌работ.
Художественное ‌ наблюдение ‌ природы ‌ и ‌ красивых ‌ природных‌

деталей, ‌ анализ ‌ их ‌ конструкции ‌ и ‌ эмоционального ‌ воздействия.‌
Сопоставление‌их‌с‌рукотворными‌произведениями.

Восприятие ‌ орнаментальных ‌ произведений ‌ прикладного ‌ искусства‌
(например,‌кружево,‌шитьё,‌резьба‌и‌роспись).

Восприятие ‌ произведений ‌ живописи ‌ с ‌ активным ‌ выражением‌
цветового ‌ состояния ‌ в ‌ природе. ‌ Произведения ‌ И. ‌ И. ‌ Левитана, ‌ И. ‌ И.‌
Шишкина,‌Н.‌П.‌Крымова.‌

Восприятие ‌ произведений ‌ анималистического ‌ жанра ‌ в ‌ графике‌
(например,‌произведений‌В.‌В.‌Ватагина,‌Е.‌И.‌Чарушина)‌и‌в‌скульптуре‌
(произведения‌В.‌В.‌Ватагина).‌Наблюдение‌животных‌с‌точки‌зрения‌их‌
пропорций,‌характера‌движения,‌пластики.

Модуль «Азбука цифровой графики».
Компьютерные ‌ средства ‌ изображения. ‌ Виды ‌ линий ‌ (в ‌ программе‌

Paint‌или‌другом‌графическом‌редакторе).
Компьютерные ‌ средства ‌ изображения. ‌ Работа ‌ с ‌ геометрическими‌

фигурами. ‌ Трансформация ‌ и ‌ копирование ‌ геометрических ‌ фигур ‌ в‌
программе‌Paint.

Освоение ‌ инструментов ‌ традиционного ‌ рисования ‌ (карандаш,‌
кисточка,‌ластик,‌заливка‌и‌другие)‌в‌программе‌Paint‌на‌основе‌простых‌
сюжетов‌(например,‌образ‌дерева).

Освоение‌инструментов‌традиционного‌рисования‌в‌программе‌Paint‌
на‌основе‌темы‌«Тёплый‌и‌холодный‌цвета»‌(например,‌«Горящий‌костёр‌
в‌синей‌ночи»,‌«Перо‌жар-птицы»).

Художественная ‌ фотография. ‌ Расположение ‌ объекта ‌ в ‌ кадре.‌
Масштаб. ‌ Доминанта. ‌ Обсуждение ‌ в ‌ условиях ‌ урока ‌ ученических‌
фотографий,‌соответствующих‌изучаемой‌теме.

3 КЛАСС



Модуль «Графика»
Эскизы‌обложки‌и‌иллюстраций‌к‌детской‌книге‌сказок‌(сказка‌по‌

выбору). ‌ Рисунок ‌ буквицы. ‌ Макет ‌ книги-игрушки. ‌ Совмещение‌
изображения‌и‌текста.‌Расположение‌иллюстраций‌и‌текста‌на‌развороте‌
книги.

Поздравительная ‌ открытка. ‌ Открытка-пожелание. ‌ Композиция‌
открытки:‌совмещение‌текста‌(шрифта)‌и‌изображения.‌Рисунок‌открытки‌
или‌аппликация.

Эскиз ‌ плаката ‌ или ‌ афиши. ‌ Совмещение ‌ шрифта ‌ и ‌ изображения.‌
Особенности‌композиции‌плаката.

Графические ‌ зарисовки ‌ карандашами ‌ по ‌ памяти ‌ или ‌ на ‌ основе‌
наблюдений‌и‌фотографий‌архитектурных‌достопримечательностей‌своего‌
города.

Транспорт‌в‌городе.‌Рисунки‌реальных‌или‌фантастических‌машин.
Изображение ‌ лица ‌ человека. ‌ Строение, ‌ пропорции,‌

взаиморасположение‌частей‌лица.
Эскиз‌маски‌для‌маскарада:‌изображение‌лица‌–‌маски‌персонажа‌с‌

ярко‌выраженным‌характером.‌Аппликация‌из‌цветной‌бумаги.
Модуль «Живопись»
Создание ‌ сюжетной ‌ композиции ‌ «В ‌цирке», ‌ использование ‌ гуаши‌

или ‌ карандаша ‌и ‌ акварели ‌ (по ‌ памяти ‌и ‌ представлению). ‌Художник ‌ в‌
театре:‌эскиз‌занавеса‌(или‌декораций‌сцены)‌для‌спектакля‌со‌сказочным‌
сюжетом‌(сказка‌по‌выбору).

Тематическая ‌композиция‌«Праздник‌в‌городе». ‌Гуашь‌по‌цветной‌
бумаге, ‌ возможно ‌ совмещение ‌ с ‌ наклейками ‌ в ‌ виде ‌ коллажа ‌ или‌
аппликации.

Натюрморт‌из‌простых‌предметов‌с‌натуры‌или‌по‌представлению.‌
«Натюрморт-автопортрет» ‌ из ‌ предметов, ‌ характеризующих ‌ личность‌
обучающегося.

Пейзаж‌в‌живописи.‌Передача‌в‌пейзаже‌состояний‌в‌природе.‌Выбор‌
для ‌ изображения ‌ времени ‌ года, ‌ времени ‌ дня, ‌ характера ‌ погоды ‌ и‌
особенностей ‌ландшафта ‌ (лес ‌или ‌поле, ‌ река ‌или ‌озеро); ‌ количество ‌и‌
состояние‌неба‌в‌изображении.

Портрет‌человека‌по‌памяти‌и‌представлению‌с‌опорой‌на‌натуру.‌
Выражение‌в‌портрете‌(автопортрете)‌характера‌человека, ‌особенностей‌
его ‌ личности ‌ с ‌ использованием ‌ выразительных ‌ возможностей‌
композиционного ‌ размещения ‌ в ‌ плоскости ‌ листа, ‌ особенностей‌
пропорций‌и‌мимики‌лица, ‌характера‌цветового‌решения, ‌сильного‌или‌
мягкого‌контраста,‌включения‌в‌композицию‌дополнительных‌предметов.

Модуль «Скульптура»
Создание ‌ игрушки ‌ из ‌ подручного ‌ нехудожественного ‌ материала,‌

придание‌ей‌одушевлённого‌образа‌(добавления‌деталей‌лепных‌или‌из‌
бумаги,‌ниток‌или‌других‌материалов).

Лепка‌сказочного‌персонажа‌на‌основе‌сюжета‌известной‌сказки‌или‌
создание‌этого‌персонажа‌путём‌бумагопластики.

Освоение ‌ знаний ‌ о ‌ видах ‌ скульптуры ‌ (по ‌ назначению) ‌ и ‌ жанрах‌
скульптуры‌(по‌сюжету‌изображения).

Лепка‌эскиза‌парковой‌скульптуры.‌Выражение‌пластики‌движения‌в‌
скульптуре.‌Работа‌с‌пластилином‌или‌глиной.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»



Приёмы‌исполнения ‌орнаментов ‌и ‌выполнение ‌эскизов ‌украшения‌
посуды ‌ из ‌ дерева ‌ и ‌ глины ‌ в ‌ традициях ‌ народных ‌ художественных‌
промыслов ‌Хохломы ‌и ‌Гжели ‌ (или ‌ в ‌ традициях ‌других ‌промыслов ‌по‌
выбору‌учителя).

Эскизы ‌ орнаментов ‌ для ‌ росписи ‌ тканей. ‌ Раппорт. ‌ Трафарет ‌ и‌
создание‌орнамента‌при‌помощи‌печаток‌или‌штампов.

Эскизы‌орнамента‌для‌росписи‌платка: ‌симметрия‌или‌асимметрия‌
построения ‌ композиции, ‌ статика ‌ и ‌ динамика ‌ узора, ‌ ритмические‌
чередования ‌ мотивов, ‌ наличие ‌ композиционного ‌ центра, ‌ роспись ‌ по‌
канве.‌Рассматривание‌павловопосадских‌платков.

Проектирование ‌ (эскизы) ‌ декоративных ‌ украшений ‌ в ‌ городе,‌
например, ‌ ажурные ‌ ограды, ‌ украшения ‌ фонарей, ‌ скамеек, ‌ киосков,‌
подставок‌для‌цветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки ‌ исторических ‌ памятников ‌ и ‌ архитектурных‌

достопримечательностей ‌ города ‌или ‌ села. ‌Работа ‌по ‌наблюдению‌и ‌по‌
памяти,‌на‌основе‌использования‌фотографий‌и‌образных‌представлений.

Проектирование ‌ садово-паркового ‌ пространства ‌ на ‌ плоскости‌
(аппликация, ‌ коллаж) ‌ или ‌ в ‌ виде ‌ макета ‌ с ‌ использованием ‌ бумаги,‌
картона, ‌ пенопласта ‌ и ‌ других ‌ подручных ‌ материалов. ‌ Графический‌
рисунок‌(индивидуально)‌или‌тематическое‌панно‌«Образ‌моего‌города»‌
(села)‌в‌виде‌коллективной‌работы‌(композиционная‌склейка-аппликация‌
рисунков ‌ зданий ‌ и ‌ других ‌ элементов ‌ городского ‌ пространства,‌
выполненных‌индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Иллюстрации ‌ в ‌ детских ‌ книгах ‌ и ‌ дизайн ‌ детской ‌ книги.‌

Рассматривание ‌ и ‌ обсуждение ‌ иллюстраций ‌ известных ‌ российских‌
иллюстраторов‌детских‌книг.

Восприятие ‌ объектов ‌ окружающего ‌ мира ‌ – ‌ архитектура, ‌ улицы‌
города ‌ или ‌ села. ‌ Памятники ‌ архитектуры ‌ и ‌ архитектурные‌
достопримечательности‌(по‌выбору‌учителя),‌их‌значение‌в‌современном‌
мире.

Виртуальное ‌ путешествие: ‌ памятники ‌ архитектуры ‌ в ‌ Москве ‌ и‌
Санкт-Петербурге‌(обзор‌памятников‌по‌выбору‌учителя).

Художественные ‌ музеи. ‌ Виртуальные ‌ путешествия ‌ в‌
художественные ‌ музеи: ‌ Государственная ‌ Третьяковская ‌ галерея,‌
Государственный ‌ Эрмитаж, ‌ Государственный ‌ Русский ‌ музей,‌
Государственный‌музей‌изобразительных‌искусств‌имени‌А.‌С.‌Пушкина.‌
Экскурсии ‌ в ‌ местные ‌ художественные ‌ музеи ‌ и ‌ галереи. ‌ Виртуальные‌
экскурсии ‌ в ‌ знаменитые ‌ зарубежные ‌ художественные ‌ музеи ‌ (выбор‌
музеев ‌ – ‌ за ‌ учителем). ‌ Осознание ‌ значимости ‌ и ‌ увлекательности‌
посещения‌музеев;‌посещение‌знаменитого‌музея‌как‌событие;‌интерес‌к‌
коллекции‌музея‌и‌искусству‌в‌целом.

Виды ‌ пространственных ‌ искусств: ‌ виды ‌ определяются ‌ по‌
назначению‌произведений‌в‌жизни‌людей.‌

Жанры ‌ в ‌ изобразительном ‌ искусстве ‌ – ‌ в ‌ живописи, ‌ графике,‌
скульптуре ‌ – ‌ определяются ‌ предметом ‌ изображения; ‌ классификация ‌ и‌
сравнение ‌ содержания ‌ произведений ‌ сходного ‌ сюжета ‌ (например,‌
портреты,‌пейзажи).



Представления ‌ о ‌ произведениях ‌ крупнейших ‌ отечественных‌
художников-пейзажистов: ‌ И. ‌ И. ‌ Шишкина, ‌ И. ‌ И. ‌ Левитана, ‌ А. ‌ К.‌
Саврасова,‌В.‌Д.‌Поленова,‌И.‌К.‌Айвазовского‌и‌других.‌

Представления ‌ о ‌ произведениях ‌ крупнейших ‌ отечественных‌
портретистов:‌В.‌И.‌Сурикова,‌И.‌Е.‌Репина,‌В.‌А.‌Серова‌и‌других.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Построение‌в‌графическом‌редакторе‌различных‌по‌эмоциональному‌

восприятию‌ритмов‌расположения‌пятен‌на‌плоскости: ‌покой‌(статика),‌
разные ‌ направления ‌ и ‌ ритмы ‌ движения ‌ (например, ‌ собрались,‌
разбежались, ‌догоняют,‌улетают). ‌Вместо‌пятен‌(геометрических‌фигур)‌
могут‌быть‌простые‌силуэты‌машинок,‌птичек,‌облаков.

В ‌ графическом ‌ редакторе ‌ создание ‌ рисунка ‌ элемента ‌ орнамента‌
(паттерна), ‌ его ‌ копирование, ‌ многократное ‌ повторение, ‌ в ‌ том ‌ числе ‌ с‌
поворотами‌вокруг‌оси‌рисунка,‌и‌создание‌орнамента,‌в‌основе‌которого‌
раппорт.‌Вариативное‌создание‌орнаментов‌на‌основе‌одного‌и‌того‌же‌
элемента.

Изображение‌и‌изучение‌мимики‌лица‌в‌программе‌Paint‌(или‌другом‌
графическом‌редакторе).

Совмещение ‌ с ‌ помощью ‌ графического ‌ редактора ‌ векторного‌
изображения, ‌ фотографии ‌ и ‌ шрифта ‌ для ‌ создания ‌ плаката ‌ или‌
поздравительной‌открытки.

Редактирование‌фотографий‌в‌программе‌Picture‌Manager:‌изменение‌
яркости,‌контраста,‌насыщенности‌цвета;‌обрезка,‌поворот,‌отражение.

Виртуальные‌путешествия‌в‌главные‌художественные‌музеи‌и‌музеи‌
местные‌(по‌выбору‌учителя).

4 КЛАСС

Модуль «Графика»
Правила‌линейной‌и‌воздушной‌перспективы: ‌уменьшение‌размера‌

изображения‌по‌мере‌удаления‌от‌первого‌плана,‌смягчения‌цветового‌и‌
тонального‌контрастов.

Рисунок‌фигуры‌человека:‌основные‌пропорции‌и‌взаимоотношение‌
частей ‌ фигуры, ‌ передача ‌ движения ‌ фигуры ‌ на ‌ плоскости ‌ листа: ‌ бег,‌
ходьба,‌сидящая‌и‌стоящая‌фигуры.

Графическое ‌изображение ‌ героев ‌былин, ‌древних ‌легенд, ‌ сказок ‌и‌
сказаний‌разных‌народов.

Изображение ‌ города ‌ – ‌ тематическая ‌ графическая ‌ композиция;‌
использование‌карандаша,‌мелков,‌фломастеров‌(смешанная‌техника).

Модуль «Живопись»
Красота ‌ природы ‌разных ‌ климатических ‌ зон, ‌ создание ‌ пейзажных‌

композиций‌(горный,‌степной,‌среднерусский‌ландшафт).
Портретные‌изображения‌человека‌по‌представлению‌и‌наблюдению‌

с‌разным‌содержанием:‌женский‌или‌мужской‌портрет,‌двойной‌портрет‌
матери ‌ и ‌ ребёнка, ‌ портрет ‌ пожилого ‌ человека, ‌ детский ‌ портрет ‌ или‌
автопортрет, ‌ портрет ‌ персонажа ‌ по ‌ представлению ‌ (из ‌ выбранной‌
культурной‌эпохи).

Тематические ‌многофигурные ‌композиции: ‌коллективно ‌созданные‌
панно-аппликации ‌ из ‌ индивидуальных ‌ рисунков ‌ и ‌ вырезанных‌



персонажей ‌ на ‌ темы ‌ праздников ‌ народов ‌ мира ‌ или ‌ в ‌ качестве‌
иллюстраций‌к‌сказкам‌и‌легендам.

Модуль «Скульптура»
Знакомство ‌ со ‌ скульптурными ‌памятниками ‌ героям ‌и ‌ защитникам‌

Отечества, ‌ героям ‌ Великой ‌ Отечественной ‌ войны ‌ и ‌ мемориальными‌
комплексами. ‌ Создание ‌ эскиза ‌ памятника ‌ ко ‌ Дню ‌Победы ‌ в ‌ Великой‌
Отечественной ‌ войне. ‌ Работа ‌ с ‌ пластилином ‌ или ‌ глиной. ‌ Выражение‌
значительности,‌трагизма‌и‌победительной‌силы.‌

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Орнаменты ‌ разных ‌ народов. ‌ Подчинённость ‌ орнамента ‌ форме ‌ и‌

назначению ‌ предмета, ‌ в ‌ художественной ‌ обработке ‌ которого ‌ он‌
применяется. ‌ Особенности ‌ символов ‌ и ‌ изобразительных ‌ мотивов ‌ в‌
орнаментах‌разных‌народов.‌Орнаменты‌в‌архитектуре,‌на‌тканях,‌одежде,‌
предметах‌быта‌и‌другие.

Мотивы ‌ и ‌ назначение ‌ русских ‌ народных ‌ орнаментов. ‌ Деревянная‌
резьба ‌ и ‌ роспись, ‌ украшение ‌ наличников ‌ и ‌ других ‌ элементов ‌ избы,‌
вышивка,‌декор‌головных‌уборов‌и‌другие.‌

Орнаментальное ‌ украшение ‌ каменной ‌ архитектуры ‌ в ‌ памятниках‌
русской‌культуры,‌каменная‌резьба,‌росписи‌стен,‌изразцы.

Народный ‌ костюм. ‌ Русский ‌ народный ‌ праздничный ‌ костюм,‌
символы‌и‌обереги‌в‌его‌декоре.‌Головные‌уборы.‌Особенности‌мужской‌
одежды‌разных‌сословий,‌связь‌украшения‌костюма‌мужчины‌с‌родом‌его‌
занятий.

Женский‌и‌мужской‌костюмы‌в‌традициях‌разных‌народов.
Своеобразие‌одежды‌разных‌эпох‌и‌культур.
Модуль «Архитектура»
Конструкция ‌ традиционных ‌ народных ‌ жилищ, ‌ их ‌ связь ‌ с‌

окружающей ‌ природой: ‌ дома ‌ из ‌ дерева, ‌ глины, ‌ камня; ‌ юрта ‌ и ‌ её‌
устройство‌(каркасный‌дом);‌изображение‌традиционных‌жилищ.

Деревянная‌изба, ‌её ‌конструкция‌и‌декор. ‌Моделирование‌избы‌из‌
бумаги‌или‌изображение‌на‌плоскости‌в‌технике‌аппликации‌её‌фасада‌и‌
традиционного ‌ декора. ‌ Понимание ‌ тесной ‌ связи ‌ красоты ‌ и ‌ пользы,‌
функционального‌и‌декоративного‌в‌архитектуре‌традиционного‌жилого‌
деревянного‌дома.‌Разные‌виды‌изб‌и‌надворных‌построек.

Конструкция‌и‌изображение‌здания‌каменного‌собора: ‌свод, ‌нефы,‌
закомары,‌глава,‌купол.‌Роль‌собора‌в‌организации‌жизни‌древнего‌города,‌
собор‌как‌архитектурная‌доминанта.

Традиции ‌ архитектурной ‌ конструкции ‌ храмовых ‌ построек ‌ разных‌
народов. ‌Изображение ‌ типичной ‌ конструкции ‌ зданий: ‌ древнегреческий‌
храм,‌готический‌или‌романский‌собор,‌мечеть,‌пагода.

Освоение ‌ образа ‌ и ‌ структуры ‌ архитектурного ‌ пространства‌
древнерусского‌города.‌Крепостные‌стены‌и‌башни,‌торг,‌посад,‌главный‌
собор.‌Красота‌и‌мудрость‌в‌организации‌города,‌жизнь‌в‌городе.

Понимание ‌ значения ‌ для ‌ современных ‌ людей ‌ сохранения‌
культурного‌наследия.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Произведения‌В.‌М.‌Васнецова,‌Б.‌М.‌Кустодиева,‌А.‌М.‌Васнецова,‌

В.‌И.‌Сурикова,‌К.‌А.‌Коровина,‌А.‌Г.‌Венецианова,‌А.‌П.‌Рябушкина,‌И.‌
Я. ‌ Билибина ‌ на ‌ темы ‌ истории ‌ и ‌ традиций ‌ русской ‌ отечественной‌
культуры.



Примеры‌произведений‌великих‌европейских‌художников:‌Леонардо‌
да‌Винчи,‌Рафаэля,‌Рембрандта,‌Пикассо‌(и‌других‌по‌выбору‌учителя).

Памятники ‌ древнерусского ‌ каменного ‌ зодчества: ‌ Московский‌
Кремль, ‌Новгородский ‌детинец, ‌Псковский ‌Кром, ‌Казанский ‌кремль ‌ (и‌
другие ‌ с ‌ учётом ‌ местных ‌ архитектурных ‌ комплексов, ‌ в ‌ том ‌ числе‌
монастырских). ‌ Памятники ‌ русского ‌ деревянного ‌ зодчества.‌
Архитектурный‌комплекс‌на‌острове‌Кижи.

Художественная‌культура‌разных‌эпох‌и‌народов.‌Представления‌об‌
архитектурных, ‌ декоративных ‌ и ‌ изобразительных ‌ произведениях ‌ в‌
культуре‌Древней‌Греции,‌других‌культур‌Древнего‌мира.‌Архитектурные‌
памятники ‌ Западной ‌ Европы ‌ Средних ‌ веков ‌ и ‌ эпохи ‌ Возрождения.‌
Произведения ‌ предметно-пространственной ‌ культуры, ‌ составляющие‌
истоки,‌основания‌национальных‌культур‌в‌современном‌мире.

Памятники ‌ национальным ‌ героям. ‌ Памятник ‌ К. ‌ Минину ‌ и ‌ Д.‌
Пожарскому ‌ скульптора ‌ И. ‌ П. ‌ Мартоса ‌ в ‌ Москве. ‌ Мемориальные‌
ансамбли: ‌Могила ‌Неизвестного ‌Солдата ‌в ‌Москве; ‌памятник-ансамбль‌
«Героям ‌ Сталинградской ‌ битвы» ‌ на ‌Мамаевом ‌ кургане ‌ (и ‌ другие ‌ по‌
выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Изображение ‌ и ‌ освоение ‌ в ‌ программе ‌ Paint ‌ правил ‌ линейной ‌ и‌

воздушной ‌перспективы: ‌ изображение ‌ линии ‌ горизонта ‌ и ‌ точки ‌ схода,‌
перспективных‌сокращений,‌цветовых‌и‌тональных‌изменений.

Моделирование‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌
геометрических ‌ фигур ‌ конструкции ‌ традиционного ‌ крестьянского‌
деревянного ‌ дома ‌ (избы) ‌ и ‌ различных ‌ вариантов ‌ его ‌ устройства.‌
Моделирование‌конструкции‌разных‌видов‌традиционных‌жилищ‌разных‌
народов‌(например,‌юрта,‌каркасный‌дом,‌в‌том‌числе‌с‌учётом‌местных‌
традиций).

Моделирование‌в‌графическом‌редакторе‌с‌помощью‌инструментов‌
геометрических ‌ фигур ‌ конструкций ‌ храмовых ‌ зданий ‌ разных ‌ культур:‌
каменный‌православный‌собор,‌готический‌или‌романский‌собор,‌пагода,‌
мечеть.

Построение ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ помощью ‌ геометрических‌
фигур‌или‌на‌линейной‌основе‌пропорций‌фигуры‌человека,‌изображение‌
различных‌фаз‌движения. ‌Создание‌анимации‌схематического‌движения‌
человека‌(при‌соответствующих‌технических‌условиях).

Анимация‌простого‌движения‌нарисованной‌фигурки:‌загрузить‌две‌
фазы ‌ движения ‌ фигурки ‌ в ‌ виртуальный ‌ редактор ‌ GIF-анимации ‌ и‌
сохранить‌простое‌повторяющееся‌движение‌своего‌рисунка.

Создание ‌ компьютерной ‌ презентации ‌ в ‌ программе ‌ PowerPoint ‌ на‌
тему ‌ архитектуры, ‌ декоративного ‌ и ‌ изобразительного ‌ искусства‌
выбранной‌эпохи‌или‌этнокультурных‌традиций‌народов‌России.

Виртуальные‌тематические‌путешествия‌по‌художественным‌музеям‌
мира.



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО 
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ  ИСКУССТВУ  НА  УРОВНЕ 
НАЧАЛЬНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
Личностные ‌результаты ‌освоения ‌программы‌по ‌изобразительному‌

искусству ‌ на ‌ уровне ‌ начального ‌ общего ‌ образования ‌ достигаются ‌ в‌
единстве ‌ учебной ‌ и ‌ воспитательной ‌ деятельности ‌ в ‌ соответствии ‌ с‌
традиционными ‌ российскими ‌ социокультурными ‌ и ‌ духовно-
нравственными‌ценностями,‌принятыми‌в‌обществе‌правилами‌и‌нормами‌
поведения ‌ и ‌ способствуют ‌ процессам ‌ самопознания, ‌ самовоспитания ‌ и‌
саморазвития,‌формирования‌внутренней‌позиции‌личности.

В ‌ результате ‌ изучения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ на ‌ уровне‌
начального ‌ общего ‌ образования ‌ у ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы‌
следующие‌личностные результаты:‌

 уважение‌и‌ценностное‌отношение‌к‌своей‌Родине‌–‌России;‌
 ценностно-смысловые ‌ ориентации ‌ и ‌ установки, ‌ отражающие‌

индивидуально-личностные ‌ позиции ‌ и ‌ социально ‌ значимые‌
личностные‌качества;

 духовно-нравственное‌развитие‌обучающихся;
 мотивация‌к‌познанию‌и‌обучению,‌готовность‌к‌саморазвитию‌и‌

активному‌участию‌в‌социально‌значимой‌деятельности;
 позитивный‌опыт‌участия‌в ‌творческой‌деятельности; ‌интерес ‌к‌

произведениям ‌ искусства ‌ и ‌ литературы, ‌ построенным ‌ на‌
принципах ‌ нравственности ‌ и ‌ гуманизма, ‌ уважительного‌
отношения ‌ и ‌ интереса ‌ к ‌ культурным ‌ традициям ‌ и ‌ творчеству‌
своего‌и‌других‌народов.

Патриотическое  воспитание‌ осуществляется ‌ через ‌ освоение‌
обучающимися ‌ содержания ‌ традиций ‌ отечественной ‌ культуры,‌
выраженной ‌ в ‌ её ‌ архитектуре, ‌ народном, ‌ декоративно-прикладном ‌ и‌
изобразительном ‌ искусстве. ‌Урок ‌ искусства ‌ воспитывает ‌ патриотизм ‌ в‌
процессе‌восприятия‌и‌освоения‌в‌личной‌художественной‌деятельности‌
конкретных ‌ знаний ‌ о ‌ красоте ‌ и ‌ мудрости, ‌ заложенных ‌ в ‌ культурных‌
традициях.‌

Гражданское  воспитание‌ осуществляется ‌ через ‌ развитие ‌ чувства‌
личной‌причастности‌к‌жизни‌общества‌и‌созидающих‌качеств‌личности,‌
приобщение ‌ обучающихся ‌ к ‌ ценностям ‌ отечественной ‌ и ‌ мировой‌
культуры. ‌ Учебный ‌ предмет ‌ способствует ‌ пониманию ‌ особенностей‌
жизни‌разных‌народов‌и‌красоты‌их‌эстетических‌идеалов.‌Коллективные‌
творческие ‌ работы ‌ создают ‌ условия ‌ для ‌ разных ‌форм ‌ художественно-
творческой ‌ деятельности, ‌ способствуют ‌ пониманию ‌ другого ‌ человека,‌
становлению‌чувства‌личной‌ответственности.

Духовно-нравственное  воспитание‌ является ‌ стержнем‌
художественного ‌ развития ‌ обучающегося, ‌ приобщения ‌ его ‌ к ‌ искусству‌
как ‌ сфере, ‌ концентрирующей ‌ в ‌ себе ‌ духовно-нравственный ‌ поиск‌
человечества.‌Учебные‌задания‌направлены‌на‌развитие‌внутреннего‌мира‌
обучающегося ‌ и ‌ развитие ‌ его ‌ эмоционально-образной, ‌ чувственной‌
сферы.‌Занятия‌искусством‌помогают‌обучающемуся‌обрести‌социально‌
значимые‌знания.‌Развитие‌творческих‌способностей‌способствует‌росту‌
самосознания,‌осознания‌себя‌как‌личности‌и‌члена‌общества.



Эстетическое  воспитание‌ – ‌ важнейший ‌ компонент ‌ и ‌ условие‌
развития ‌ социально ‌ значимых ‌отношений ‌обучающихся, ‌формирования‌
представлений ‌ о ‌ прекрасном ‌ и ‌ безобразном, ‌ о ‌ высоком ‌ и ‌ низком.‌
Эстетическое ‌ воспитание ‌ способствует ‌ формированию ‌ ценностных‌
ориентаций ‌ обучающихся ‌ в ‌ отношении ‌ к ‌ окружающим ‌ людям, ‌ в‌
стремлении ‌ к ‌ их ‌ пониманию, ‌ а ‌ также ‌ в ‌ отношении ‌ к ‌ семье, ‌ природе,‌
труду,‌искусству,‌культурному‌наследию.

Ценности  познавательной  деятельности‌ воспитываются ‌ как‌
эмоционально ‌ окрашенный ‌ интерес ‌ к ‌ жизни ‌ людей ‌ и ‌ природы.‌
Происходит ‌ это ‌ в ‌ процессе ‌ развития ‌ навыков ‌ восприятия ‌ и‌
художественной ‌ рефлексии ‌ своих ‌ наблюдений ‌ в ‌ художественно-
творческой ‌ деятельности. ‌ Навыки ‌ исследовательской ‌ деятельности‌
развиваются ‌ при ‌ выполнении ‌ заданий ‌ культурно-исторической‌
направленности.

Экологическое воспитание‌ происходит‌в‌процессе‌художественно-
эстетического ‌ наблюдения ‌ природы ‌ и ‌ её ‌ образа ‌ в ‌ произведениях‌
искусства. ‌Формирование ‌ эстетических ‌ чувств ‌ способствует ‌ активному‌
неприятию‌действий,‌приносящих‌вред‌окружающей‌среде.

Трудовое  воспитание‌ осуществляется ‌ в ‌ процессе ‌ личной‌
художественно-творческой ‌ работы ‌ по ‌ освоению ‌ художественных‌
материалов ‌ и ‌ удовлетворения ‌ от ‌ создания ‌ реального, ‌ практического‌
продукта. ‌ Воспитываются ‌ стремление ‌ достичь ‌ результат, ‌ упорство,‌
творческая ‌ инициатива, ‌ понимание ‌ эстетики ‌ трудовой ‌ деятельности.‌
Важны ‌ также ‌ умения ‌ сотрудничать ‌ с ‌ одноклассниками, ‌ работать ‌ в‌
команде, ‌выполнять ‌коллективную‌работу‌– ‌обязательные‌требования‌к‌
определённым‌заданиям‌по‌программе.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ‌

Овладение универсальными познавательными действиями‌
В ‌ результате ‌ изучения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ на ‌ уровне‌

начального ‌ общего ‌ образования ‌ у ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы‌
познавательные ‌ универсальные ‌ учебные ‌ действия, ‌ коммуникативные‌
универсальные‌учебные‌действия,‌регулятивные‌универсальные‌учебные‌
действия,‌совместная‌деятельность.

Пространственные‌представления‌и‌сенсорные‌способности:
 характеризовать‌форму‌предмета,‌конструкции;
 выявлять ‌ доминантные ‌ черты ‌ (характерные ‌ особенности) ‌ в‌

визуальном‌образе;
 сравнивать‌плоскостные‌и‌пространственные‌объекты‌по‌заданным‌

основаниям;
 находить ‌ ассоциативные ‌ связи ‌ между ‌ визуальными ‌ образами‌

разных‌форм‌и‌предметов;
 сопоставлять ‌ части ‌ и ‌ целое ‌ в ‌ видимом ‌ образе, ‌ предмете,‌

конструкции;
 анализировать ‌ пропорциональные ‌ отношения ‌ частей ‌ внутри‌

целого‌и‌предметов‌между‌собой;
 обобщать‌форму‌составной‌конструкции;
 выявлять‌и‌анализировать‌ритмические‌отношения‌в‌пространстве‌

и ‌ в ‌ изображении ‌ (визуальном ‌ образе) ‌ на ‌ установленных‌
основаниях;



 передавать‌обобщённый‌образ‌реальности‌при‌построении‌плоской‌
композиции;‌

 соотносить ‌ тональные ‌ отношения ‌ (тёмное ‌ – ‌ светлое) ‌ в‌
пространственных‌и‌плоскостных‌объектах;

 выявлять ‌и ‌ анализировать ‌ эмоциональное ‌ воздействие ‌цветовых‌
отношений‌в‌пространственной‌среде‌и‌плоскостном‌изображении.

У ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ следующие ‌ базовые‌
логические ‌ и ‌ исследовательские ‌ действия ‌ как ‌ часть ‌ познавательных‌
универсальных‌учебных‌действий:

 проявлять ‌ исследовательские, ‌ экспериментальные ‌ действия ‌ в‌
процессе ‌ освоения ‌ выразительных ‌ свойств ‌ различных‌
художественных‌материалов;

 проявлять ‌ творческие ‌ экспериментальные ‌ действия ‌ в ‌ процессе‌
самостоятельного ‌ выполнения ‌ художественных ‌ заданий;‌
проявлять‌исследовательские‌и‌аналитические‌действия‌на‌основе‌
определённых ‌ учебных ‌ установок ‌ в ‌ процессе ‌ восприятия‌
произведений ‌ изобразительного ‌ искусства, ‌ архитектуры ‌ и‌
продуктов‌детского‌художественного‌творчества;

 использовать ‌ наблюдения ‌ для ‌ получения ‌ информации ‌ об‌
особенностях ‌объектов ‌и ‌состояния ‌природы, ‌предметного ‌мира‌
человека,‌городской‌среды;

 анализировать ‌ и ‌ оценивать ‌ с ‌ позиций ‌ эстетических ‌ категорий‌
явления ‌ природы ‌ и ‌ предметно-пространственную ‌ среду ‌ жизни‌
человека;

 формулировать ‌ выводы, ‌ соответствующие ‌ эстетическим,‌
аналитическим ‌ и ‌ другим ‌ учебным ‌ установкам ‌ по ‌ результатам‌
проведённого‌наблюдения;

 использовать ‌ знаково-символические ‌ средства ‌ для ‌ составления‌
орнаментов‌и‌декоративных‌композиций;

 классифицировать ‌ произведения ‌ искусства ‌ по ‌ видам ‌ и,‌
соответственно,‌по‌назначению‌в‌жизни‌людей;

 классифицировать ‌ произведения ‌ изобразительного ‌ искусства ‌ по‌
жанрам‌в‌качестве‌инструмента‌анализа‌содержания‌произведений;

 ставить ‌ и ‌ использовать ‌ вопросы ‌ как ‌ исследовательский‌
инструмент‌познания.

У‌обучающегося‌будут‌сформированы‌следующие‌умения‌работать‌с‌
информацией ‌ как ‌ часть ‌ познавательных ‌ универсальных ‌ учебных‌
действий:

 использовать‌электронные‌образовательные‌ресурсы;
 уметь ‌ работать ‌ с ‌ электронными ‌ учебниками ‌ и ‌ учебными‌

пособиями;
 выбирать ‌ источник ‌ для ‌ получения ‌ информации: ‌ поисковые‌

системы ‌ Интернета, ‌ цифровые ‌ электронные ‌ средства,‌
справочники,‌художественные‌альбомы‌и‌детские‌книги;

 анализировать, ‌интерпретировать, ‌обобщать‌и‌систематизировать‌
информацию,‌представленную‌в‌произведениях‌искусства,‌текстах,‌
таблицах‌и‌схемах;

 самостоятельно ‌ готовить ‌ информацию ‌ на ‌ заданную ‌ или‌
выбранную‌тему‌и‌представлять‌её‌в‌различных‌видах:‌рисунках‌и‌
эскизах,‌электронных‌презентациях;



 осуществлять ‌ виртуальные ‌ путешествия ‌ по ‌ архитектурным‌
памятникам, ‌ в ‌ отечественные ‌ художественные ‌ музеи ‌ и‌
зарубежные‌художественные‌музеи‌(галереи)‌на‌основе‌установок‌
и‌квестов,‌предложенных‌учителем;

 соблюдать ‌правила ‌информационной ‌безопасности ‌при ‌работе ‌в‌
Интернете.

Овладение универсальными коммуникативными действиями‌
У‌обучающегося‌будут‌сформированы‌следующие‌умения‌общения‌

как‌часть‌коммуникативных‌универсальных‌учебных‌действий:‌
 понимать ‌ искусство ‌ в ‌ качестве ‌ особого ‌ языка ‌ общения ‌ –‌

межличностного ‌ (автор ‌ – ‌ зритель), ‌ между ‌ поколениями, ‌ между‌
народами;

 вести‌диалог‌и‌участвовать‌в‌обсуждении,‌проявляя‌уважительное‌
отношение ‌ к ‌ противоположным ‌ мнениям, ‌ сопоставлять ‌ свои‌
суждения‌с‌суждениями‌участников‌общения,‌выявляя‌и‌корректно‌
отстаивая ‌ свои ‌ позиции ‌ в ‌ оценке ‌ и ‌ понимании ‌ обсуждаемого‌
явления;‌

 находить‌общее‌решение‌и‌разрешать‌конфликты‌на‌основе‌общих‌
позиций‌и‌учёта‌интересов‌в‌процессе‌совместной‌художественной‌
деятельности;

 демонстрировать ‌ и ‌ объяснять ‌ результаты ‌ своего ‌ творческого,‌
художественного‌или‌исследовательского‌опыта;

 анализировать‌произведения‌детского‌художественного‌творчества‌
с ‌ позиций ‌их ‌ содержания ‌и ‌ в ‌ соответствии ‌ с ‌ учебной ‌ задачей,‌
поставленной‌учителем;

 признавать ‌ своё ‌ и ‌ чужое ‌ право ‌ на ‌ ошибку, ‌ развивать ‌ свои‌
способности ‌ сопереживать, ‌ понимать ‌ намерения ‌ и ‌ переживания‌
свои‌и‌других‌людей;

 взаимодействовать, ‌ сотрудничать ‌ в ‌ процессе ‌ коллективной‌
работы, ‌ принимать ‌ цель ‌ совместной ‌ деятельности ‌ и ‌ строить‌
действия ‌ по ‌ её ‌ достижению, ‌ договариваться, ‌ выполнять‌
поручения,‌подчиняться,‌ответственно‌относиться‌к‌своей‌задаче‌
по‌достижению‌общего‌результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями‌
У ‌ обучающегося ‌ будут ‌ сформированы ‌ следующие ‌ умения‌

самоорганизации‌и‌самоконтроля‌как‌часть‌регулятивных‌универсальных‌
учебных‌действий:‌

 внимательно ‌ относиться ‌ и ‌ выполнять ‌ учебные ‌ задачи,‌
поставленные‌учителем;

 соблюдать‌последовательность‌учебных‌действий‌при‌выполнении‌
задания;

 уметь ‌ организовывать ‌ своё ‌ рабочее ‌ место ‌ для ‌ практической‌
работы,‌сохраняя‌порядок‌в‌окружающем‌пространстве‌и‌проявляя‌
бережное‌отношение‌к‌используемым‌материалам;‌

 соотносить ‌ свои ‌ действия ‌ с ‌ планируемыми ‌ результатами,‌
осуществлять‌контроль‌своей‌деятельности‌в‌процессе‌достижения‌
результата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ



К ‌ концу ‌ обучения ‌ в ‌1  классе‌ обучающийся ‌ получит ‌ следующие‌
предметные ‌ результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по‌
изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать ‌ навыки ‌ применения ‌ свойств ‌ простых ‌ графических‌

материалов‌в‌самостоятельной‌творческой‌работе‌в‌условиях‌урока.
Приобретать‌первичный‌опыт‌в‌создании‌графического‌рисунка‌на‌

основе‌знакомства‌со‌средствами‌изобразительного‌языка.
Приобретать ‌ опыт ‌ аналитического ‌ наблюдения ‌ формы ‌ предмета,‌

опыт ‌ обобщения ‌ и ‌ геометризации ‌ наблюдаемой ‌ формы ‌ как ‌ основы‌
обучения‌рисунку.

Приобретать‌опыт‌создания‌рисунка‌простого‌(плоского)‌предмета‌с‌
натуры.

Учиться ‌ анализировать ‌ соотношения ‌ пропорций, ‌ визуально‌
сравнивать‌пространственные‌величины.

Приобретать ‌ первичные ‌ знания ‌ и ‌ навыки ‌ композиционного‌
расположения‌изображения‌на‌листе.

Уметь‌выбирать‌вертикальный‌или‌горизонтальный‌формат‌листа‌для‌
выполнения‌соответствующих‌задач‌рисунка.

Воспринимать‌учебную‌задачу,‌поставленную‌учителем,‌и‌решать‌её‌
в‌своей‌практической‌художественной‌деятельности.

Уметь‌обсуждать ‌результаты‌своей‌практической‌работы‌и‌работы‌
товарищей ‌ с ‌ позиций ‌ соответствия ‌их ‌поставленной ‌учебной ‌ задаче, ‌ с‌
позиций‌выраженного‌в‌рисунке‌содержания‌и‌графических‌средств‌его‌
выражения‌(в‌рамках‌программного‌материала).

Модуль «Живопись»
Осваивать‌навыки‌работы‌красками‌«гуашь»‌в‌условиях‌урока.
Знать ‌ три ‌ основных ‌ цвета; ‌ обсуждать ‌ и ‌ называть ‌ ассоциативные‌

представления,‌которые‌рождает‌каждый‌цвет.
Осознавать ‌ эмоциональное ‌ звучание ‌цвета ‌и ‌уметь ‌формулировать‌

своё‌мнение‌с‌опорой‌на‌опыт‌жизненных‌ассоциаций.
Приобретать ‌опыт‌экспериментирования, ‌исследования ‌результатов‌

смешения‌красок‌и‌получения‌нового‌цвета.
Вести‌творческую‌работу‌на‌заданную‌тему‌с‌опорой‌на‌зрительные‌

впечатления,‌организованные‌педагогом.
Модуль «Скульптура»
Приобретать ‌ опыт ‌ аналитического ‌ наблюдения, ‌ поиска‌

выразительных‌образных‌объёмных‌форм‌в‌природе‌(например, ‌облака,‌
камни,‌коряги,‌формы‌плодов).

Осваивать ‌ первичные ‌ приёмы ‌ лепки ‌ из ‌ пластилина, ‌ приобретать‌
представления‌о‌целостной‌форме‌в‌объёмном‌изображении.

Овладевать ‌ первичными ‌ навыками ‌ бумагопластики ‌ – ‌ создания‌
объёмных ‌ форм ‌ из ‌ бумаги ‌ путём ‌ её ‌ складывания, ‌ надрезания,‌
закручивания.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Уметь ‌ рассматривать ‌ и ‌ эстетически ‌ характеризовать ‌ различные‌

примеры ‌ узоров ‌ в ‌ природе ‌ (в ‌ условиях ‌ урока ‌ на ‌ основе ‌фотографий);‌
приводить‌примеры,‌сопоставлять‌и‌искать‌ассоциации‌с‌орнаментами‌в‌
произведениях‌декоративно-прикладного‌искусства.



Различать ‌ виды ‌ орнаментов ‌ по ‌ изобразительным ‌ мотивам:‌
растительные,‌геометрические,‌анималистические.

Учиться ‌использовать ‌правила ‌симметрии‌в ‌своей‌художественной‌
деятельности.

Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ орнаментальной ‌ декоративной‌
композиции‌(стилизованной:‌декоративный‌цветок‌или‌птица).

Приобретать ‌ знания ‌о ‌ значении ‌и ‌назначении ‌украшений ‌в ‌жизни‌
людей.

Приобретать ‌ представления ‌ о ‌ глиняных ‌ игрушках ‌ отечественных‌
народных ‌ художественных ‌ промыслов ‌ (дымковская, ‌ каргопольская‌
игрушки‌или‌по‌выбору‌учителя‌с‌учётом‌местных‌промыслов) ‌и‌опыт‌
практической ‌ художественной ‌ деятельности ‌ по ‌ мотивам ‌ игрушки‌
выбранного‌промысла.

Иметь ‌ опыт ‌ и ‌ соответствующие ‌ возрасту ‌ навыки ‌ подготовки ‌ и‌
оформления‌общего‌праздника.

Модуль «Архитектура».
Рассматривать‌различные‌произведения‌архитектуры‌в‌окружающем‌

мире ‌ (по ‌ фотографиям ‌ в ‌ условиях ‌ урока); ‌ анализировать ‌ и‌
характеризовать‌особенности‌и‌составные‌части‌рассматриваемых‌зданий.

Осваивать ‌ приёмы ‌ конструирования ‌ из ‌ бумаги, ‌ складывания‌
объёмных‌простых‌геометрических‌тел.

Приобретать ‌ опыт ‌ пространственного ‌ макетирования ‌ (сказочный‌
город)‌в‌форме‌коллективной‌игровой‌деятельности.

Приобретать ‌ представления ‌ о ‌ конструктивной ‌ основе ‌ любого‌
предмета‌и‌первичные‌навыки‌анализа‌его‌строения.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Приобретать‌умения‌рассматривать,‌анализировать‌детские‌рисунки‌с‌

позиций‌их‌содержания‌и‌сюжета,‌настроения,‌композиции‌(расположения‌
на ‌ листе), ‌ цвета, ‌ а ‌ также ‌ соответствия ‌ учебной ‌ задаче, ‌ поставленной‌
учителем.

Приобретать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ наблюдения ‌ природы ‌ на ‌ основе‌
эмоциональных ‌ впечатлений ‌ с ‌ учётом ‌ учебных ‌ задач ‌ и ‌ визуальной‌
установки‌учителя.

Приобретать‌опыт‌художественного‌наблюдения‌предметной‌среды‌
жизни ‌ человека ‌ в ‌ зависимости ‌ от ‌ поставленной ‌ аналитической ‌ и‌
эстетической‌задачи‌(установки).

Осваивать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ восприятия ‌ и ‌ аналитического‌
наблюдения‌архитектурных‌построек.

Осваивать ‌ опыт ‌ эстетического, ‌ эмоционального ‌ общения ‌ со‌
станковой ‌ картиной, ‌ понимать ‌ значение ‌ зрительских ‌ умений ‌ и‌
специальных‌знаний;‌приобретать‌опыт‌восприятия‌картин‌со‌сказочным‌
сюжетом‌(В.М. ‌Васнецова ‌и‌других‌художников‌по‌выбору‌учителя), ‌а‌
также ‌ произведений ‌ с ‌ ярко ‌ выраженным ‌ эмоциональным ‌ настроением‌
(например,‌натюрморты‌В.‌Ван‌Гога‌или‌А.‌Матисса).‌

Осваивать‌новый‌опыт‌восприятия‌художественных‌иллюстраций‌в‌
детских‌книгах‌и‌отношения‌к‌ним‌в‌соответствии‌с‌учебной‌установкой.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌фотографий ‌ с ‌ целью ‌ эстетического ‌ и‌

целенаправленного‌наблюдения‌природы.



Приобретать ‌опыт ‌обсуждения ‌фотографий‌с ‌ точки ‌ зрения ‌того, ‌ с‌
какой‌целью‌сделан‌снимок,‌насколько‌значимо‌его‌содержание‌и‌какова‌
композиция‌в‌кадре.

К ‌ концу ‌ обучения ‌ во ‌2  классе‌ обучающийся ‌получит ‌ следующие‌
предметные ‌ результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по‌
изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать ‌ особенности ‌ и ‌ приёмы ‌ работы ‌ новыми ‌ графическими‌

художественными ‌ материалами; ‌ осваивать ‌ выразительные ‌ свойства‌
твёрдых,‌сухих,‌мягких‌и‌жидких‌графических‌материалов.

Приобретать‌навыки‌изображения‌на‌основе‌разной‌по‌характеру‌и‌
способу‌наложения‌линии.

Овладевать‌понятием‌«ритм»‌и‌навыками‌ритмической‌организации‌
изображения ‌ как ‌ необходимой ‌ композиционной ‌ основы ‌ выражения‌
содержания.

Осваивать‌навык‌визуального‌сравнения‌пространственных‌величин,‌
приобретать‌умения‌соотносить‌пропорции‌в‌рисунках‌птиц‌и‌животных‌(с‌
опорой‌на‌зрительские‌впечатления‌и‌анализ).

Приобретать ‌ умение ‌ вести ‌ рисунок ‌ с ‌ натуры, ‌ видеть ‌ пропорции‌
объекта, ‌расположение‌его‌в ‌пространстве; ‌располагать ‌изображение‌на‌
листе,‌соблюдая‌этапы‌ведения‌рисунка,‌осваивая‌навык‌штриховки.

Модуль «Живопись»
Осваивать ‌ навыки ‌ работы ‌ цветом, ‌ навыки ‌ смешения ‌ красок,‌

пастозное ‌ плотное ‌ и ‌ прозрачное ‌ нанесение ‌ краски; ‌ осваивать ‌ разный‌
характер ‌ мазков ‌ и ‌ движений ‌ кистью, ‌ навыки ‌ создания ‌ выразительной‌
фактуры‌и‌кроющие‌качества‌гуаши.

Приобретать ‌ опыт ‌ работы ‌ акварельной ‌ краской ‌ и ‌ понимать‌
особенности‌работы‌прозрачной‌краской.

Знать‌названия‌основных‌и‌составных‌цветов‌и‌способы‌получения‌
разных‌оттенков‌составного‌цвета.

Различать‌и‌сравнивать‌тёмные‌и‌светлые‌оттенки‌цвета;‌осваивать‌
смешение‌цветных‌красок‌с‌белой‌и‌чёрной‌(для‌изменения‌их‌тона).

Знать ‌о ‌делении‌цветов ‌на ‌тёплые‌и‌холодные; ‌уметь ‌различать ‌и‌
сравнивать‌тёплые‌и‌холодные‌оттенки‌цвета.

Осваивать ‌ эмоциональную ‌выразительность ‌цвета: ‌ цвет ‌ звонкий ‌и‌
яркий,‌радостный;‌цвет‌мягкий,‌«глухой»‌и‌мрачный‌и‌другое.

Приобретать‌опыт‌создания‌пейзажей,‌передающих‌разные‌состояния‌
погоды ‌ (например, ‌ туман, ‌ грозу) ‌ на ‌ основе ‌ изменения ‌ тонального‌
звучания‌цвета,‌приобретать‌опыт‌передачи‌разного‌цветового‌состояния‌
моря.

Уметь‌в‌изображении‌сказочных‌персонажей‌выразить‌их‌характер‌
(герои‌сказок‌добрые‌и‌злые,‌нежные‌и‌грозные);‌обсуждать,‌объяснять,‌
какими ‌ художественными ‌ средствами ‌ удалось ‌ показать ‌ характер‌
сказочных‌персонажей.

Модуль «Скульптура»
Познакомиться ‌ с ‌ традиционными ‌ игрушками ‌ одного ‌ из ‌ народных‌

художественных‌промыслов;‌освоить‌приёмы‌и‌последовательность‌лепки‌
игрушки‌в‌традициях‌выбранного‌промысла;‌выполнить‌в‌технике‌лепки‌
фигурку‌сказочного‌зверя‌по‌мотивам‌традиций‌выбранного‌промысла‌(по‌
выбору:‌филимоновская,‌абашевская,‌каргопольская,‌дымковская‌игрушки‌
или‌с‌учётом‌местных‌промыслов).



Знать ‌ об ‌ изменениях ‌ скульптурного ‌ образа ‌ при ‌ осмотре‌
произведения‌с‌разных‌сторон.

Приобретать ‌ в ‌ процессе ‌ лепки ‌ из ‌ пластилина ‌ опыт ‌ передачи‌
движения ‌ цельной ‌ лепной ‌формы ‌ и ‌ разного ‌ характера ‌ движения ‌ этой‌
формы‌(изображения‌зверушки).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Рассматривать,‌анализировать‌и‌эстетически‌оценивать‌разнообразие‌

форм‌в‌природе,‌воспринимаемых‌как‌узоры.
Сравнивать, ‌ сопоставлять ‌ природные ‌ явления ‌ – ‌ узоры ‌ (например,‌

капли,‌снежинки,‌паутинки,‌роса‌на‌листьях,‌серёжки‌во‌время‌цветения‌
деревьев) ‌ – ‌ с ‌ рукотворными ‌ произведениями ‌ декоративного ‌ искусства‌
(кружево,‌шитьё,‌ювелирные‌изделия‌и‌другое).

Приобретать ‌ опыт ‌ выполнения ‌ эскиза ‌ геометрического ‌ орнамента‌
кружева‌или‌вышивки‌на‌основе‌природных‌мотивов.

Осваивать ‌ приёмы ‌ орнаментального ‌ оформления ‌ сказочных‌
глиняных‌зверушек, ‌созданных‌по‌мотивам‌народного‌художественного‌
промысла ‌ (по ‌ выбору: ‌ филимоновская, ‌ абашевская, ‌ каргопольская,‌
дымковская‌игрушки‌или‌с‌учётом‌местных‌промыслов).

Приобретать ‌ опыт ‌ преобразования ‌ бытовых ‌ подручных‌
нехудожественных‌материалов‌в‌художественные‌изображения‌и‌поделки.

Рассматривать, ‌ анализировать, ‌ сравнивать ‌ украшения ‌ человека ‌ на‌
примерах ‌ иллюстраций ‌ к ‌ народным ‌ сказкам ‌ лучших ‌ художников-
иллюстраторов‌(например,‌И. ‌Я.‌Билибина), ‌когда‌украшения‌не‌только‌
соответствуют‌народным‌традициям,‌но‌и‌выражают‌характер‌персонажа;‌
учиться‌понимать,‌что‌украшения‌человека‌рассказывают‌о‌нём,‌выявляют‌
особенности‌его‌характера,‌его‌представления‌о‌красоте.

Приобретать ‌ опыт ‌ выполнения ‌ красками ‌ рисунков ‌ украшений‌
народных‌былинных‌персонажей.

Модуль «Архитектура»
Осваивать ‌ приёмы ‌ создания ‌ объёмных ‌ предметов ‌ из ‌ бумаги ‌ и‌

объёмного‌декорирования‌предметов‌из‌бумаги.
Участвовать ‌ в ‌ коллективной ‌ работе ‌ по ‌ построению ‌ из ‌ бумаги‌

пространственного‌макета‌сказочного‌города‌или‌детской‌площадки.
Рассматривать, ‌ характеризовать ‌ конструкцию ‌ архитектурных‌

строений‌(по‌фотографиям‌в‌условиях‌урока),‌указывая‌составные‌части‌и‌
их‌пропорциональные‌соотношения.

Осваивать ‌ понимание ‌ образа ‌ здания, ‌ то ‌ есть ‌ его ‌ эмоционального‌
воздействия.

Рассматривать,‌приводить‌примеры‌и‌обсуждать‌вид‌разных‌жилищ,‌
домиков ‌ сказочных ‌ героев ‌ в ‌ иллюстрациях ‌ известных ‌ художников‌
детской ‌ книги, ‌ развивая ‌ фантазию ‌ и ‌ внимание ‌ к ‌ архитектурным‌
постройкам.

Приобретать ‌опыт‌сочинения‌и‌изображения‌жилья‌для‌разных‌по‌
своему‌характеру‌героев‌литературных‌и‌народных‌сказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Обсуждать ‌примеры‌детского ‌художественного ‌творчества ‌с ‌ точки‌

зрения ‌ выражения ‌ в ‌ них ‌ содержания, ‌ настроения, ‌ расположения‌
изображения ‌ в ‌ листе, ‌ цвета ‌ и ‌ других ‌ средств ‌ художественной‌
выразительности,‌а‌также‌ответа‌на‌поставленную‌учебную‌задачу.

Осваивать ‌ и ‌ развивать ‌ умения ‌ вести ‌ эстетическое ‌ наблюдение‌
явлений‌природы,‌а‌также‌потребность‌в‌таком‌наблюдении.



Приобретать ‌ опыт ‌ эстетического ‌ наблюдения ‌ и ‌ художественного‌
анализа ‌ произведений ‌ декоративного ‌ искусства ‌ и ‌ их ‌ орнаментальной‌
организации‌ (например, ‌кружево, ‌шитьё, ‌резьба ‌и ‌роспись ‌по ‌дереву ‌и‌
ткани,‌чеканка).

Приобретать‌опыт‌восприятия,‌эстетического‌анализа‌произведений‌
отечественных‌художников-пейзажистов‌(И.‌И.‌Левитана,‌И.‌И.‌Шишкина,‌
И.‌К.‌Айвазовского,‌Н.‌П.‌Крымова‌и‌других‌по‌выбору‌учителя),‌а‌также‌
художников-анималистов ‌(В. ‌В. ‌Ватагина, ‌Е. ‌И. ‌Чарушина‌и‌других‌по‌
выбору‌учителя).

Приобретать‌опыт‌восприятия,‌эстетического‌анализа‌произведений‌
живописи ‌ западноевропейских ‌ художников ‌ с ‌ активным, ‌ ярким‌
выражением‌настроения‌(В.‌Ван‌Гога,‌К.‌Моне,‌А.‌Матисса‌и‌других‌по‌
выбору‌учителя).

Знать ‌ имена ‌ и ‌ узнавать ‌ наиболее ‌ известные ‌ произведения‌
отечественных ‌ художников ‌ И. ‌ И. ‌ Левитана, ‌ И. ‌ И. ‌ Шишкина, ‌ И. ‌ К.‌
Айвазовского,‌В.‌М.‌Васнецова,‌В.‌В.‌Ватагина,‌Е.‌И.‌Чарушина‌(и‌других‌
по‌выбору‌учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать ‌ возможности ‌ изображения ‌ с ‌ помощью ‌ разных ‌ видов‌

линий‌в‌программе‌Paint‌(или‌другом‌графическом‌редакторе).
Осваивать ‌ приёмы ‌ трансформации ‌ и ‌ копирования ‌ геометрических‌

фигур‌в‌программе‌Paint,‌а‌также‌построения‌из‌них‌простых‌рисунков‌или‌
орнаментов.

Осваивать‌в‌компьютерном‌редакторе‌(например,‌Paint)‌инструменты‌
и‌техники‌–‌карандаш,‌кисточка,‌ластик,‌заливка‌и‌другие‌–‌и‌создавать‌
простые‌рисунки‌или‌композиции‌(например,‌образ‌дерева).

Осваивать ‌ композиционное ‌ построение ‌ кадра ‌ при‌
фотографировании:‌расположение‌объекта‌в‌кадре,‌масштаб,‌доминанта.‌
Участвовать ‌ в ‌ обсуждении ‌ композиционного ‌ построения ‌ кадра ‌ в‌
фотографии.

К ‌ концу ‌ обучения ‌ в ‌3  классе‌ обучающийся ‌ получит ‌ следующие‌
предметные ‌ результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по‌
изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика».
Приобретать‌представление‌о‌художественном‌оформлении‌книги,‌о‌

дизайне‌книги,‌многообразии‌форм‌детских‌книг,‌о‌работе‌художников-
иллюстраторов.

Получать ‌ опыт ‌ создания ‌ эскиза ‌ книжки-игрушки ‌ на ‌ выбранный‌
сюжет:‌рисунок‌обложки‌с‌соединением‌шрифта‌(текста)‌и‌изображения,‌
рисунок‌заглавной‌буквицы,‌создание‌иллюстраций,‌размещение‌текста‌и‌
иллюстраций‌на‌развороте.

Узнавать ‌ об ‌ искусстве ‌ шрифта ‌ и ‌ образных ‌ (изобразительных)‌
возможностях‌надписи,‌о‌работе‌художника‌над‌шрифтовой‌композицией.

Создавать ‌ практическую ‌ творческую ‌ работу ‌ – ‌ поздравительную‌
открытку,‌совмещая‌в‌ней‌шрифт‌и‌изображение.

Узнавать‌о‌работе‌художников‌над‌плакатами‌и‌афишами.‌Выполнять‌
творческую ‌ композицию ‌– ‌ эскиз ‌ афиши ‌ к ‌ выбранному ‌ спектаклю ‌или‌
фильму.

Узнавать ‌ основные ‌ пропорции ‌ лица ‌ человека, ‌ взаимное‌
расположение‌частей‌лица.

Приобретать‌опыт‌рисования‌портрета‌(лица)‌человека.



Создавать ‌ маску ‌ сказочного ‌ персонажа ‌ с ‌ ярко ‌ выраженным‌
характером‌лица‌(для‌карнавала‌или‌спектакля).

Модуль «Живопись»
Осваивать‌приёмы‌создания‌живописной‌композиции‌(натюрморта)‌

по‌наблюдению‌натуры‌или‌по‌представлению.
Рассматривать, ‌ эстетически ‌ анализировать ‌ сюжет ‌ и ‌ композицию,‌

эмоциональное ‌ настроение ‌ в ‌ натюрмортах ‌ известных ‌ отечественных‌
художников.

Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ творческой ‌ живописной ‌ работы ‌ –‌
натюрморта ‌ с ‌ ярко ‌ выраженным ‌ настроением ‌ или ‌ «натюрморта-
автопортрета».

Изображать‌красками‌портрет‌человека‌с‌опорой‌на‌натуру‌или‌по‌
представлению.

Создавать‌пейзаж,‌передавая‌в‌нём‌активное‌состояние‌природы.
Приобрести‌представление‌о‌деятельности‌художника‌в‌театре.
Создать‌красками‌эскиз‌занавеса‌или‌эскиз‌декораций‌к‌выбранному‌

сюжету.
Познакомиться‌с‌работой‌художников‌по‌оформлению‌праздников.
Выполнить ‌ тематическую ‌ композицию ‌ «Праздник ‌ в ‌ городе» ‌ на‌

основе‌наблюдений,‌по‌памяти‌и‌по‌представлению.
Модуль «Скульптура»
Приобрести‌опыт‌творческой‌работы:‌лепка‌сказочного‌персонажа‌на‌

основе‌сюжета‌известной‌сказки‌(или‌создание‌этого‌персонажа‌в‌технике‌
бумагопластики,‌по‌выбору‌учителя).

Учиться ‌ создавать ‌ игрушку ‌ из ‌ подручного ‌ нехудожественного‌
материала ‌путём ‌добавления ‌к ‌ней ‌необходимых‌деталей ‌и ‌тем ‌самым‌
«одушевления‌образа».

Узнавать ‌ о ‌ видах ‌ скульптуры: ‌ скульптурные ‌ памятники, ‌ парковая‌
скульптура,‌мелкая‌пластика,‌рельеф‌(виды‌рельефа).

Приобретать‌опыт‌лепки‌эскиза‌парковой‌скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать ‌ о ‌ создании ‌ глиняной ‌ и ‌ деревянной ‌ посуды: ‌ народные‌

художественные‌промыслы‌гжель‌и‌хохлома.
Знакомиться ‌ с ‌ приёмами ‌ исполнения ‌ традиционных ‌ орнаментов,‌

украшающих ‌ посуду ‌ гжели ‌ и ‌ хохломы; ‌ осваивать ‌ простые ‌ кистевые‌
приёмы,‌свойственные‌этим‌промыслам; ‌выполнить‌эскизы‌орнаментов,‌
украшающих ‌ посуду ‌ (по ‌ мотивам ‌ выбранного ‌ художественного‌
промысла).

Узнать‌о‌сетчатых‌видах‌орнаментов‌и‌их‌применении,‌например,‌в‌
росписи‌тканей,‌стен,‌уметь‌рассуждать‌с‌опорой‌на‌зрительный‌материал‌
о‌видах‌симметрии‌в‌сетчатом‌орнаменте.

Осваивать ‌ навыки ‌ создания ‌ орнаментов ‌ при ‌ помощи ‌ штампов ‌ и‌
трафаретов.

Получить ‌ опыт ‌ создания ‌ композиции ‌ орнамента ‌ в ‌ квадрате ‌ (в‌
качестве‌эскиза‌росписи‌женского‌платка).

Модуль «Архитектура»
Выполнить ‌ зарисовки ‌ или ‌ творческие ‌ рисунки ‌ по ‌ памяти ‌ и ‌ по‌

представлению ‌ на ‌ тему ‌ исторических ‌ памятников ‌ или ‌ архитектурных‌
достопримечательностей‌своего‌города.

Создать ‌ эскиз ‌ макета ‌ паркового ‌ пространства ‌ или ‌ участвовать ‌ в‌
коллективной‌работе‌по‌созданию‌такого‌макета.



Создать ‌ в ‌ виде ‌ рисунков ‌ или ‌ объёмных ‌ аппликаций ‌ из ‌ цветной‌
бумаги‌эскизы‌разнообразных‌малых‌архитектурных‌форм,‌наполняющих‌
городское‌пространство.

Придумать‌и‌нарисовать‌(или‌выполнить‌в‌технике‌бумагопластики)‌
транспортное‌средство.

Выполнить‌творческий‌рисунок‌– ‌создать ‌образ ‌своего‌города‌или‌
села‌или‌участвовать‌в‌коллективной‌работе‌по‌созданию‌образа‌своего‌
города‌или‌села‌(в‌виде‌коллажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Рассматривать ‌ и ‌ обсуждать ‌ содержание ‌ работы ‌ художника,‌

ценностно ‌ и ‌ эстетически ‌ относиться ‌ к ‌ иллюстрациям ‌ известных‌
отечественных‌художников‌детских‌книг,‌получая‌различную‌визуально-
образную ‌ информацию; ‌ знать ‌ имена ‌ нескольких ‌ художников ‌ детской‌
книги.

Рассматривать ‌ и ‌ анализировать ‌ архитектурные ‌ постройки ‌ своего‌
города ‌ (села), ‌ характерные ‌ особенности ‌ улиц ‌ и ‌ площадей, ‌ выделять‌
центральные ‌ по ‌ архитектуре ‌ здания ‌ и ‌ обсуждать ‌ их ‌ архитектурные‌
особенности, ‌ приобретать ‌ представления, ‌ аналитический ‌ и‌
эмоциональный ‌ опыт ‌ восприятия ‌ наиболее ‌ известных ‌ памятников‌
архитектуры ‌ Москвы ‌ и ‌ Санкт-Петербурга ‌ (для ‌ жителей ‌ регионов ‌ на‌
основе ‌ фотографий, ‌ телепередач ‌ и ‌ виртуальных ‌ путешествий), ‌ уметь‌
обсуждать‌увиденные‌памятники.

Знать ‌ и ‌ уметь ‌ объяснять ‌ назначение ‌ основных ‌ видов‌
пространственных ‌ искусств: ‌ изобразительных ‌ видов ‌ искусства ‌ –‌
живописи, ‌ графики, ‌ скульптуры; ‌ архитектуры, ‌ дизайна, ‌ декоративно-
прикладных‌видов‌искусства,‌а‌также‌деятельности‌художника‌в‌кино,‌в‌
театре,‌на‌празднике.

Знать ‌ и ‌ уметь ‌ называть ‌ основные ‌ жанры ‌ живописи, ‌ графики ‌ и‌
скульптуры,‌определяемые‌предметом‌изображения.

Знать ‌ имена ‌ крупнейших ‌ отечественных ‌ художников-пейзажистов:‌
И.‌И.‌Шишкина,‌И.‌И.‌Левитана,‌А.‌К.‌Саврасова,‌В.‌Д.‌Поленова,‌И.‌К.‌
Айвазовского‌и‌других‌(по‌выбору‌учителя),‌приобретать‌представления‌
об‌их‌произведениях.‌

Осуществлять ‌ виртуальные ‌ интерактивные ‌ путешествия ‌ в‌
художественные ‌ музеи, ‌ участвовать ‌ в ‌ исследовательских ‌ квестах, ‌ в‌
обсуждении‌впечатлений‌от‌виртуальных‌путешествий.

Знать ‌ имена ‌ крупнейших ‌ отечественных ‌ портретистов: ‌ В. ‌ И.‌
Сурикова, ‌И. ‌ Е. ‌ Репина, ‌В. ‌А. ‌Серова ‌ и ‌ других ‌ (по ‌ выбору ‌ учителя),‌
приобретать‌представления‌об‌их‌произведениях.

Понимать ‌значение ‌музеев ‌и ‌называть, ‌указывать, ‌ где ‌находятся ‌и‌
чему‌посвящены‌их‌коллекции:‌Государственная‌Третьяковская‌галерея,‌
Государственный ‌ Эрмитаж, ‌ Государственный ‌ Русский ‌ музей,‌
Государственный‌музей‌изобразительных‌искусств‌имени‌А.‌С.‌Пушкина.

Знать, ‌что‌в ‌России‌много‌замечательных‌художественных‌музеев,‌
иметь‌представление‌о‌коллекциях‌своих‌региональных‌музеев.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать ‌ приёмы ‌ работы ‌ в ‌ графическом ‌ редакторе ‌ с ‌ линиями,‌

геометрическими‌фигурами,‌инструментами‌традиционного‌рисования.
Применять‌получаемые‌навыки‌для‌усвоения‌определённых‌учебных‌

тем, ‌например: ‌исследования ‌свойств ‌ритма ‌и ‌построения ‌ритмических‌
композиций, ‌ составления ‌ орнаментов ‌ путём ‌ различных ‌ повторений‌



рисунка ‌ узора, ‌ простого ‌ повторения ‌ (раппорт), ‌ экспериментируя ‌ на‌
свойствах‌симметрии;‌создание‌паттернов.

Осваивать ‌ с ‌ помощью ‌ создания ‌ схемы ‌ лица ‌ человека ‌ его‌
конструкцию‌и‌пропорции;‌осваивать‌с‌помощью‌графического‌редактора‌
схематическое‌изменение‌мимики‌лица.

Осваивать ‌ приёмы ‌ соединения ‌шрифта ‌ и ‌ векторного ‌ изображения‌
при‌создании,‌например,‌поздравительных‌открыток,‌афиши.

К ‌ концу ‌ обучения ‌ в ‌4  классе‌ обучающийся ‌ получит ‌ следующие‌
предметные ‌ результаты ‌ по ‌ отдельным ‌ темам ‌ программы ‌ по‌
изобразительному‌искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать‌правила‌линейной‌и‌воздушной‌перспективы‌и‌применять‌

их ‌ в ‌ своей ‌ практической ‌ творческой ‌ деятельности. ‌ Изучать ‌ основные‌
пропорции ‌фигуры ‌ человека, ‌ пропорциональные ‌ отношения ‌ отдельных‌
частей‌фигуры‌и‌учиться‌применять‌эти‌знания‌в‌своих‌рисунках.

Приобретать‌представление‌о‌традиционных‌одеждах‌разных‌народов‌
и‌представление‌о‌красоте‌человека‌в‌разных‌культурах,‌применять‌эти‌
знания ‌ в ‌ изображении ‌ персонажей ‌ сказаний ‌ и ‌ легенд ‌ или ‌ просто‌
представителей‌народов‌разных‌культур.

Создавать ‌ зарисовки ‌ памятников ‌ отечественной ‌ и ‌ мировой‌
архитектуры.

Модуль «Живопись»
Выполнять ‌ живописное ‌ изображение ‌ пейзажей ‌ разных‌

климатических ‌ зон ‌ (пейзаж ‌ гор, ‌ пейзаж ‌ степной ‌ или ‌ пустынной ‌ зоны,‌
пейзаж,‌типичный‌для‌среднерусской‌природы).

Передавать ‌ в ‌ изображении ‌ народные ‌ представления ‌ о ‌ красоте‌
человека,‌создавать‌образ‌женщины‌в‌русском‌народном‌костюме‌и‌образ‌
мужчины‌в‌народном‌костюме.

Приобретать‌опыт‌создания‌портретов‌женских‌и‌мужских,‌портрета‌
пожилого ‌ человека, ‌ детского ‌ портрета ‌ или ‌ автопортрета, ‌ портрета‌
персонажа‌(по‌представлению‌из‌выбранной‌культурной‌эпохи).

Создавать‌двойной‌портрет‌(например,‌портрет‌матери‌и‌ребёнка).
Приобретать ‌ опыт ‌ создания ‌ композиции ‌ на ‌ тему ‌ «Древнерусский‌

город».
Участвовать ‌ в ‌ коллективной ‌ творческой ‌ работе ‌ по ‌ созданию‌

композиционного ‌ панно ‌ (аппликации ‌ из ‌ индивидуальных ‌ рисунков) ‌ на‌
темы ‌ народных ‌ праздников ‌ (русского ‌ народного ‌ праздника ‌ и‌
традиционных ‌ праздников ‌ у ‌ разных ‌ народов), ‌ в ‌ которых ‌ выражается‌
обобщённый‌образ‌национальной‌культуры.

Модуль «Скульптура»
Лепка ‌ из ‌ пластилина ‌ эскиза ‌ памятника ‌ героям ‌ Великой‌

Отечественной ‌ войны ‌ или ‌ участие ‌ в ‌ коллективной ‌ разработке ‌ проекта‌
макета ‌ мемориального ‌ комплекса ‌ ко ‌ Дню ‌ Победы ‌ в ‌ Великой‌
Отечественной ‌ войне ‌ (работа ‌ выполняется ‌ после ‌ освоения ‌ собранного‌
материала‌о‌мемориальных‌комплексах,‌существующих‌в‌нашей‌стране‌в‌
память‌о‌Великой‌Отечественной‌войне).‌

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать ‌ и ‌ делать ‌ зарисовки ‌ особенностей, ‌ характерных ‌ для‌

орнаментов ‌ разных ‌ народов ‌ или ‌ исторических ‌ эпох ‌ (особенности‌
символов ‌ и ‌ стилизованных ‌ мотивов), ‌ показать ‌ в ‌ рисунках ‌ традиции‌



использования‌орнаментов‌в‌архитектуре,‌одежде,‌оформлении‌предметов‌
быта‌у‌разных‌народов,‌в‌разные‌эпохи.

Изучить ‌и ‌показать ‌в ‌практической ‌творческой ‌работе ‌орнаменты,‌
традиционные ‌ мотивы ‌ и ‌ символы ‌ русской ‌ народной ‌ культуры ‌ (в‌
деревянной ‌ резьбе ‌ и ‌ росписи ‌ по ‌ дереву, ‌ вышивке, ‌ декоре ‌ головных‌
уборов,‌орнаментах,‌которые‌характерны‌для‌предметов‌быта).

Получить ‌представления ‌о ‌ красоте ‌русского ‌народного ‌костюма ‌и‌
головных ‌ женских ‌ уборов, ‌ особенностях ‌ мужской ‌ одежды ‌ разных‌
сословий, ‌ а ‌ также ‌ о ‌ связи ‌ украшения ‌ костюма ‌мужчины ‌ с ‌ родом ‌ его‌
занятий‌и‌положением‌в‌обществе.

Познакомиться‌с‌женским‌и‌мужским‌костюмами‌в‌традициях‌разных‌
народов,‌со‌своеобразием‌одежды‌в‌разных‌культурах‌и‌в‌разные‌эпохи.

Модуль «Архитектура»
Получить ‌ представление ‌ о ‌ конструкции ‌ традиционных ‌ жилищ ‌ у‌

разных‌народов,‌об‌их‌связи‌с‌окружающей‌природой.
Познакомиться ‌с ‌конструкцией‌избы‌–‌традиционного‌деревянного‌

жилого ‌ дома ‌ – ‌ и ‌ надворных ‌ построек, ‌ уметь ‌ строить ‌ из ‌ бумаги ‌ или‌
изображать‌конструкцию‌избы,‌понимать‌и‌уметь‌объяснять‌тесную‌связь‌
декора‌(украшений)‌избы‌с‌функциональным‌значением‌тех‌же‌деталей:‌
единство ‌ красоты ‌ и ‌ пользы. ‌ Иметь ‌ представления ‌ о ‌ конструктивных‌
особенностях‌переносного‌жилища‌–‌юрты.

Иметь ‌ знания, ‌ уметь ‌ объяснять ‌ и ‌ изображать ‌ традиционную‌
конструкцию ‌ здания ‌ каменного ‌ древнерусского ‌ храма, ‌ знать ‌ примеры‌
наиболее‌значительных‌древнерусских‌соборов‌и‌где‌они‌находятся,‌иметь‌
представление ‌ о ‌ красоте ‌ и ‌ конструктивных ‌ особенностях ‌ памятников‌
русского ‌деревянного ‌ зодчества. ‌Иметь ‌представления ‌об ‌устройстве ‌и‌
красоте‌древнерусского‌города,‌его‌архитектурном‌устройстве‌и‌жизни‌в‌
нём ‌ людей. ‌ Знать ‌ основные ‌ конструктивные ‌ черты ‌ древнегреческого‌
храма, ‌ уметь ‌ его ‌ изобразить, ‌ иметь ‌ общее, ‌ целостное ‌ образное‌
представление‌о‌древнегреческой‌культуре.

Иметь ‌ представление ‌ об ‌ основных ‌ характерных ‌ чертах ‌ храмовых‌
сооружений, ‌ характерных ‌для ‌ разных ‌ культур: ‌ готический ‌ (романский)‌
собор‌в‌европейских‌городах,‌буддийская‌пагода,‌мусульманская‌мечеть,‌
уметь‌изображать‌их.

Понимать ‌ и ‌ уметь ‌ объяснять, ‌ в ‌ чём ‌ заключается ‌ значимость ‌ для‌
современных ‌ людей ‌ сохранения ‌ архитектурных ‌ памятников ‌ и‌
исторического‌образа‌своей‌и‌мировой‌культуры.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать‌восприятие‌произведений‌искусства‌на‌темы‌истории‌и‌

традиций ‌ русской ‌ отечественной ‌ культуры ‌ (произведения ‌ В. ‌ М.‌
Васнецова, ‌А. ‌М. ‌Васнецова, ‌Б. ‌М. ‌Кустодиева, ‌В. ‌И. ‌Сурикова, ‌К. ‌А.‌
Коровина,‌А.‌Г.‌Венецианова,‌А.‌П.‌Рябушкина,‌И.‌Я.‌Билибина‌и‌других‌
по‌выбору‌учителя).

Иметь‌образные‌представления‌о‌каменном‌древнерусском‌зодчестве‌
(Московский‌Кремль,‌Новгородский‌детинец,‌Псковский‌кром,‌Казанский‌
кремль ‌ и ‌ другие ‌ с ‌ учётом ‌местных ‌ архитектурных ‌ комплексов, ‌ в ‌ том‌
числе ‌ монастырских), ‌ о ‌ памятниках ‌ русского ‌ деревянного ‌ зодчества‌
(архитектурный‌комплекс‌на‌острове‌Кижи).

Узнавать‌соборы‌Московского‌Кремля,‌Софийский‌собор‌в‌Великом‌
Новгороде,‌храм‌Покрова‌на‌Нерли.



Уметь‌называть‌и‌объяснять‌содержание‌памятника‌К.‌Минину‌и‌Д.‌
Пожарскому‌скульптора‌И.‌П.‌Мартоса‌в‌Москве.

Знать ‌ и ‌ узнавать ‌ основные ‌ памятники ‌ наиболее ‌ значимых‌
мемориальных‌ансамблей‌и‌уметь‌объяснять‌их‌особое‌значение‌в‌жизни‌
людей‌(мемориальные‌ансамбли:‌Могила‌Неизвестного‌Солдата‌в‌Москве;‌
памятник-ансамбль ‌ «Героям ‌ Сталинградской ‌ битвы» ‌ на ‌ Мамаевом‌
кургане, ‌ «Воин-освободитель» ‌ в ‌ берлинском ‌ Трептов-парке,‌
Пискарёвский‌мемориал‌в‌Санкт-Петербурге‌и‌другие‌по‌выбору‌учителя),‌
знать‌о‌правилах‌поведения‌при‌посещении‌мемориальных‌памятников.

Иметь ‌ представления ‌ об ‌ архитектурных, ‌ декоративных ‌ и‌
изобразительных ‌ произведениях ‌ в ‌ культуре ‌ Древней ‌ Греции, ‌ других‌
культурах‌Древнего‌мира,‌в‌том‌числе‌Древнего‌Востока,‌уметь‌обсуждать‌
эти‌произведения.

Узнавать,‌различать‌общий‌вид‌и‌представлять‌основные‌компоненты‌
конструкции ‌ готических ‌ (романских) ‌ соборов, ‌ знать ‌ особенности‌
архитектурного‌устройства‌мусульманских‌мечетей,‌иметь‌представление‌
об‌архитектурном‌своеобразии‌здания‌буддийской‌пагоды.

Приводить‌примеры‌произведений‌великих‌европейских‌художников:‌
Леонардо‌да‌Винчи,‌Рафаэля,‌Рембрандта,‌Пикассо‌и‌других‌(по‌выбору‌
учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать‌правила‌линейной‌и‌воздушной‌перспективы‌с‌помощью‌

графических‌изображений‌и‌их‌варьирования‌в‌компьютерной‌программе‌
Paint: ‌ изображение ‌ линии ‌ горизонта ‌ и ‌ точки ‌ схода, ‌ перспективных‌
сокращений,‌цветовых‌и‌тональных‌изменений.

Моделировать ‌ в ‌ графическом ‌редакторе ‌ с ‌ помощью‌инструментов‌
геометрических ‌ фигур ‌ конструкцию ‌ традиционного ‌ крестьянского‌
деревянного‌дома‌(избы)‌и‌различные‌варианты‌его‌устройства.

Использовать‌поисковую‌систему‌для‌знакомства‌с‌разными‌видами‌
деревянного‌дома‌на‌основе‌избы‌и‌традициями‌её‌украшений.

Моделировать ‌ в ‌ графическом ‌редакторе ‌ с ‌ помощью‌инструментов‌
геометрических‌фигур‌конструкцию‌юрты,‌находить‌в‌поисковой‌системе‌
разнообразные‌модели‌юрты,‌её‌украшения,‌внешний‌и‌внутренний‌вид‌
юрты.‌

Моделировать ‌ в ‌ графическом ‌редакторе ‌ с ‌ помощью‌инструментов‌
геометрических ‌ фигур ‌ конструкции ‌ храмовых ‌ зданий ‌ разных ‌ культур‌
(каменный‌православный‌собор‌с‌закомарами,‌со‌сводами-нефами,‌главой,‌
куполом,‌готический‌или‌романский‌собор,‌пагода,‌мечеть).

Построить‌пропорции‌фигуры‌человека‌в‌графическом‌редакторе‌с‌
помощью ‌ геометрических ‌ фигур ‌ или ‌ на ‌ линейной ‌ основе; ‌ изобразить‌
различные‌фазы‌движения, ‌двигая‌части‌фигуры‌(при‌соответствующих‌
технических ‌ условиях ‌ создать ‌ анимацию ‌ схематического ‌ движения‌
человека).

Освоить‌анимацию‌простого‌повторяющегося‌движения‌изображения‌
в‌виртуальном‌редакторе‌GIF-анимации.

Освоить ‌ и ‌ проводить ‌ компьютерные ‌ презентации ‌ в ‌ программе‌
PowerPoint‌по‌темам‌изучаемого‌материала,‌собирая‌в‌поисковых‌системах‌
нужный‌материал,‌или‌на‌основе‌собственных‌фотографий‌и‌фотографий‌
своих ‌ рисунков, ‌ делать ‌ шрифтовые ‌ надписи ‌ наиболее ‌ важных‌
определений,‌названий,‌положений,‌которые‌надо‌помнить‌и‌знать.



Осуществлять ‌ виртуальные ‌ путешествия ‌ по ‌ архитектурным‌
памятникам, ‌ в ‌ отечественные ‌ и ‌ зарубежные ‌ художественные ‌ музеи‌
(галереи)‌на‌основе‌установок‌и‌квестов,‌предложенных‌учителем.



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 1 КЛАСС 

№ 
п/п 

Наименование 
разделов и тем 
программы 

Количество часов
Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсы Всего 

Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1
Ты‌учишься‌
изображать

‌10‌ http://school-collection.edu.ru

2 Ты‌украшаешь ‌9‌ http://school-collection.edu.ru

3

Изображение,‌
украшение,‌
постройка‌
всегда‌помогают‌
друг‌другу

‌6‌ http://school-collection.edu.ru

4 Ты‌строишь ‌8‌ http://school-collection.edu.ru

ОБЩЕЕ‌
КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌33‌ ‌0‌ ‌0‌



 2 КЛАСС 

№ 
п/п 

Наименование 
разделов и тем 
программы 

Количество часов
Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсы Всего 

Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Введение ‌2‌ http://school-collection.edu.ru

2
Как‌и‌чем‌
работает‌
художник

‌14‌ http://school-collection.edu.ru

3
Реальность‌и‌
фантазия

‌5‌ http://school-collection.edu.ru

4
О‌чем‌говорит‌
искусство?

‌7‌ http://school-collection.edu.ru

5
Как‌говорит‌
искусство?

‌6‌ http://school-collection.edu.ru

ОБЩЕЕ‌
КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 3 КЛАСС 

№ 
п/п 

Наименование 
разделов и тем 
программы 

Количество часов
Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсы Всего 

Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Введение ‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f411892

2
Искусство‌в‌
твоем‌доме

‌8‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f411892

3
Искусство‌на‌
улицах‌твоего‌
города

‌8‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f411892

4
Художник‌и‌
зрелище

‌7‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f411892

5
Художник‌и‌
музей

‌10‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f411892

ОБЩЕЕ‌
КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 4 КЛАСС 

№ 
п/п 

Наименование 
разделов и тем 
программы 

Количество часов
Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсы Всего 

Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1 Введение ‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f4129ea

2
Истоки‌родного‌
искусства

‌7‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f4129ea

3
Древние‌города‌
нашей‌земли

‌11‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f4129ea

4
Каждый‌народ‌–‌
художник

‌9‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f4129ea

5
Искусство‌
объединяет‌
народы

‌6‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/7f4129ea

ОБЩЕЕ‌
КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 1 КЛАСС 

№
 
п/
п 

Тема урока 

Количество часов
Дата 
изучения 

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1

Все‌дети‌любят‌
рисовать:‌
рассматриваем‌
детские‌рисунки‌и‌
рисуем‌радостное‌
солнце

‌1‌ ‌07.09.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

2

Мастер‌
изображения‌учит‌
видеть:‌создаем‌
групповую‌работу‌
«Сказочный‌лес»

‌1‌ ‌28.09.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

3

Короткое‌и‌
длинное:‌рисуем‌
животных‌с‌
различными‌
пропорциями

‌1‌ ‌12.10.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

4

Изображать‌можно‌
пятном:‌
дорисовываем‌
зверушек‌от‌пятна‌

‌1‌ ‌19.10.2023‌
http://school-
collection.edu.ru



или‌тени

5
Изображать‌можно‌
в‌объеме:‌лепим‌
зверушек

‌1‌ ‌26.10.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

6

Изображать‌можно‌
линией:‌рисуем‌
ветви‌деревьев,‌
травы

‌1‌ ‌08.11.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

7

Разноцветные‌
краски.‌Рисуем‌
цветные‌коврики‌
(коврик-осень‌/‌
зима‌или‌коврик-
ночь‌/‌утро)

‌1‌ ‌15.11.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

8

Изображать‌можно‌
и‌то,‌что‌
невидимо:‌создаем‌
радостные‌и‌
грустные‌рисунки

‌1‌ ‌22.11.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

9

Художники‌и‌
зрители:‌
рассматриваем‌
картины‌
художников‌и‌
говорим‌о‌своих‌
впечатлениях

‌1‌ ‌29.11.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

10 Мир‌полон‌ ‌1‌ ‌06.12.2023‌ http://school-



украшений:‌
рассматриваем‌
украшения‌на‌
иллюстрациях‌к‌
сказкам

collection.edu.ru

11

Цветы:‌создаем‌
коллективную‌
работу‌«Ваза‌с‌
цветами»

‌1‌ ‌13.12.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

12

Узоры‌на‌крыльях:‌
рисуем‌бабочек‌и‌
создаем‌
коллективную‌
работу‌–‌панно‌
«Бабочки»

‌1‌ ‌20.12.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

13

Красивые‌рыбы:‌
выполняем‌
рисунок‌рыб‌в‌
технике‌
монотипия

‌1‌ ‌27.12.2023‌
http://school-
collection.edu.ru

14

Украшения‌птиц‌
создаем‌сказочную‌
птицу‌из‌цветной‌
бумаги

‌1‌ ‌10.01.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

15
Узоры,‌которые‌
создали‌люди:‌
рисуем‌цветок‌или‌

‌1‌ ‌17.01.2024‌
http://school-
collection.edu.ru



птицу‌для‌
орнамента

16

Нарядные‌узоры‌
на‌глиняных‌
игрушках:‌
украшаем‌узорами‌
фигурки‌из‌бумаги

‌1‌ ‌24.01.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

17

Как‌украшает‌себя‌
человек:‌рисуем‌
героев‌сказок‌с‌
подходящими‌
украшениями

‌1‌ ‌31.01.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

18

Мастер‌
Украшения‌
помогает‌сделать‌
праздник:‌создаем‌
веселые‌игрушки‌
из‌цветной‌бумаги

‌1‌ ‌07.02.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

19

Постройки‌в‌
нашей‌жизни:‌
рассматриваем‌и‌
обсуждаем

‌1‌ ‌21.02.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

20

Дома‌бывают‌
разными:‌рисуем‌
домики‌для‌героев‌
книг

‌1‌ ‌28.02.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

21 Домики,‌которые‌ ‌1‌ ‌06.03.2024‌ http://school-



построила‌
природа:‌
рассматриваем,‌
как‌они‌устроены

collection.edu.ru

22

Снаружи‌и‌внутри:‌
создаем‌домик‌для‌
маленьких‌
человечков

‌1‌ ‌13.03.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

23

Строим‌город:‌
рисуем‌и‌строим‌
город‌из‌
пластилина‌и‌
бумаги

‌1‌ ‌20.03.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

24

Все‌имеет‌свое‌
строение:‌создаем‌
изображения‌
животных‌из‌
разных‌форм

‌1‌ ‌03.04.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

25

Строим‌вещи:‌
создаем‌из‌
цветной‌бумаги‌
веселую‌сумку-
пакет

‌1‌ ‌10.04.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

26

Город,‌в‌котором‌
мы‌живем:‌
фотографируем‌
постройки‌и‌

‌1‌ ‌17.04.2024‌
http://school-
collection.edu.ru



создаем‌панно‌
«Прогулка‌по‌
городу»

27

Изображение,‌
украшение,‌
постройка‌всегда‌
помогают‌друг‌
другу:‌
рассматриваем‌и‌
обсуждаем

‌1‌ ‌24.04.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

28

Праздник‌птиц:‌
создаем‌
декоративные‌
изображения‌птиц‌
из‌цветной‌бумаги

‌1‌ ‌08.05.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

29

Разноцветные‌
жуки‌и‌бабочки:‌
создаем‌
аппликацию‌из‌
цветной‌бумаги‌
жука,‌бабочки‌или‌
стрекозы

‌1‌ ‌15.05.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

30

Азбука‌
компьютерной‌
графики:‌
знакомство‌с‌
программами‌Paint‌

‌1‌ ‌15.05.2024‌
http://school-
collection.edu.ru



или‌Paint‌net.‌
Создание‌и‌
обсуждение‌
фотографий

31

Времена‌года:‌
создаем‌рисунки‌о‌
каждом‌времени‌
года

‌1‌ ‌22.05.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

32

Здравствуй,‌лето!‌
Рисуем‌красками‌
«Как‌я‌буду‌
проводить‌лето»

‌1‌ ‌22.05.2024‌
http://school-
collection.edu.ru

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌32‌ ‌0‌ ‌0‌



 2 КЛАСС 

№ 
п/
п 

Тема урока 

Количество часов
Дата 
изучения 

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1

Учусь‌быть‌
зрителем‌и‌
художником:‌
рассматриваем‌
детское‌творчество‌
и‌произведения‌
декоративного‌
искусства

‌1‌

2

Природа‌и‌
художник:‌
наблюдаем‌
природу‌и‌
обсуждаем‌
произведения‌
художников

‌1‌

3

Художник‌рисует‌
красками:‌
смешиваем‌краски,‌
рисуем‌эмоции‌и‌
настроение

‌1‌

4 Художник‌рисует‌ ‌1‌



мелками‌и‌тушью:‌
рисуем‌с‌натуры‌
простые‌предметы

5

С‌какими‌еще‌
материалами‌
работает‌художник:‌
рассматриваем,‌
обсуждаем,‌
пробуем‌применять‌
материалы‌для‌
скульптуры

‌1‌

6

Гуашь,‌три‌
основных‌цвета:‌
рисуем‌дворец‌
холодного‌ветра‌и‌
дворец‌золотой‌
осени

‌1‌

7

Волшебная‌белая:‌
рисуем‌
композицию‌«Сад‌в‌
тумане,‌раннее‌
утро»

‌1‌

8

Волшебная‌черная:‌
рисуем‌
композицию‌«Буря‌
в‌лесу»

‌1‌

9 Волшебные‌серые:‌ ‌1‌



рисуем‌цветной‌
туман

10

Пастель‌и‌восковые‌
мелки:‌рисуем‌
осенний‌лес‌и‌
листопад

‌1‌

11

Аппликация:‌
создаем‌коврики‌на‌
тему‌«Осенний‌
листопад»

‌1‌

12
Что‌может‌линия:‌
рисуем‌зимний‌лес

‌1‌

13

Линия‌на‌экране‌
компьютера:‌
рисуем‌луговые‌
травы,‌деревья

‌1‌

14

Что‌может‌
пластилин:‌лепим‌
фигурку‌любимого‌
животного

‌1‌

15
Бумага,‌ножницы,‌
клей:‌создаем‌макет‌
игровой‌площадки

‌1‌

16

Неожиданные‌
материалы:‌создаем‌
изображение‌из‌
фантиков,‌пуговиц,‌

‌1‌



ниток

17

Изображение,‌
реальность,‌
фантазия:‌рисуем‌
домашних‌и‌
фантастических‌
животных

‌1‌

18

Украшение,‌
реальность,‌
фантазия:‌рисуем‌
кружево‌со‌
снежинками,‌
паутинками,‌
звездочками

‌1‌

19

Постройка,‌
реальность,‌
фантазия:‌
обсуждаем‌домики,‌
которые‌построила‌
природа

‌1‌

20

Конструируем‌
природные‌формы:‌
создаем‌
композицию‌
«Подводный‌мир»

‌1‌

21
Конструируем‌
сказочный‌город:‌

‌1‌



строим‌из‌бумаги‌
домик,‌улицу‌или‌
площадь

22

Изображение‌
природы‌в‌
различных‌
состояниях:‌рисуем‌
природу‌разной‌по‌
настроению

‌1‌

23

Изображение‌
характера‌
животных:‌
передаем‌характер‌
и‌настроение‌
животных‌в‌
рисунке

‌1‌

24

Изображение‌
характера‌человека:‌
рисуем‌доброго‌или‌
злого‌человека,‌
героев‌сказок

‌1‌

25

Образ‌человека‌в‌
скульптуре:‌
создаем‌разных‌по‌
характеру‌образов‌в‌
объеме‌–‌легкий,‌
стремительный‌и‌

‌1‌



тяжелый,‌
неповоротливый

26

Человек‌и‌его‌
украшения:‌
создаем‌кокошник‌
для‌доброй‌и‌злой‌
героинь‌из‌сказок

‌1‌

27

О‌чем‌говорят‌
украшения:‌рисуем‌
украшения‌для‌
злой‌и‌доброй‌феи,‌
злого‌колдуна,‌
доброго‌воина

‌1‌

28

Образ‌здания:‌
рисуем‌дома‌для‌
разных‌сказочных‌
героев

‌1‌

29

Теплые‌и‌холодные‌
цвета:‌рисуем‌
костер‌или‌перо‌
жар-птицы‌на‌фоне‌
ночного‌неба

‌1‌

30

Тихие‌и‌звонкие‌
цвета,‌ритм‌линий‌
создаем‌
композицию‌
«Весенняя‌земля»

‌1‌



31

Характер‌линий:‌
рисуем‌весенние‌
ветки‌–‌березы,‌
дуба,‌сосны

‌1‌

32

Характер‌линий:‌
рисуем‌весенние‌
ветки‌–‌березы,‌
дуба,‌сосны

‌1‌

33

Ритм‌и‌движение‌
пятен:‌вырезаем‌из‌
бумаги‌птичек‌и‌
создаем‌из‌них‌
композиции

‌1‌

34

Пропорции‌
выражают‌
характер:‌создаем‌
скульптуры‌птиц

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 3 КЛАСС 

№
 
п
/
п
 

Тема урока 

Количество часов

Дата 
изучения 

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1

Изображение,‌постройка,‌
украшения‌и‌материалы:‌
знакомимся‌с‌иллюстрациями‌
и‌дизайном‌предметов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a1496
ae

2

Твои‌игрушки:‌создаем‌
игрушки‌из‌подручного‌
нехудожественного‌материала‌
и/или‌из‌пластилина/глины

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14a9
32

3

Посуда‌у‌тебя‌дома:‌
изображаем‌орнаменты‌и‌
эскизы‌украшения‌посуды‌в‌
традициях‌народных‌
художественных‌промыслов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14af
2c

4
Обои‌и‌шторы‌у‌тебя‌дома:‌
создаем‌орнаменты‌для‌обоев‌
и‌штор

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14b1
66

5
Орнаменты‌для‌обоев‌и‌штор:‌
создаем‌орнаменты‌в‌
графическом‌редакторе

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14cd
18



6
Мамин‌платок:‌создаем‌
орнамент‌в‌квадрате

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14b2
c4

7

Твои‌книжки:‌создаем‌эскизы‌
обложки,‌заглавной‌буквицы‌и‌
иллюстраций‌к‌детской‌книге‌
сказок

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a1494

d8‌
https://m.edsoo.ru/8a14c0
e8

8
Открытки:‌создаем‌
поздравительную‌открытку

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a1492
9e

9

Труд‌художника‌для‌твоего‌
дома:‌рассматриваем‌работы‌
художников‌над‌предметами‌
быта

‌1‌

10
Памятники‌архитектуры:‌
виртуальное‌путешествие

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14c3
5e

11

Исторические‌и‌
архитектурные‌памятники:‌
рисуем‌
достопримечательности‌
города‌или‌села

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14b4
90

12
Парки,‌скверы,‌бульвары:‌
создаем‌эскиз‌макета‌
паркового‌пространства

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14b6
e8

13 Ажурные‌ограды:‌ ‌1‌



проектируем‌декоративные‌
украшения‌в‌городе

14
Волшебные‌фонари:‌создаем‌
малые‌архитектурные‌формы‌
для‌города‌(фонари)

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14b8
e6

15
Витрины:‌создаем‌витрины‌-‌
малые‌архитектурные‌формы‌
для‌города

‌1‌

16

Удивительный‌транспорт:‌
рисуем‌или‌создаем‌в‌
бумагопластике‌
фантастический‌транспорт

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14ba
1c

17
Труд‌художника‌на‌улицах‌
твоего‌города:‌создаем‌панно‌
«Образ‌моего‌города»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14bd
46

18
Художник‌в‌цирке:‌рисуем‌на‌
тему‌«В‌цирке»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14a1
9e

19
Художник‌в‌театре:‌создаем‌
эскиз‌занавеса‌или‌декораций‌
сцены

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14a4
5a

20

Театр‌кукол:‌создаем‌
сказочного‌персонажа‌из‌
пластилина‌или‌в‌
бумагопластике

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14a7
f2

21 Маска:‌создаем‌маски‌ ‌1‌ Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a1499



сказочных‌персонажей‌с‌
характерным‌выражением‌
лица

6a

22
Афиша‌и‌плакат:‌создаем‌
эскиз‌афиши‌к‌спектаклю‌или‌
фильму

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a1498
2a

23
Праздник‌в‌городе:‌создаем‌
композицию‌«Праздник‌в‌
городе»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14a6
26

24
Школьный‌карнавал:‌
украшаем‌школу,‌проводим‌
выставку‌наших‌работ

‌1‌

25
Музей‌в‌жизни‌города:‌
виртуальное‌путешествие

‌1‌

26
Картина‌–‌особый‌мир:‌
восприятие‌картин‌различных‌
жанров‌в‌музеях

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14c7
1e

27

Музеи‌искусства:‌участвуем‌в‌
виртуальном‌интерактивном‌
путешествии‌в‌
художественные‌музеи

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14d0

d8‌
https://m.edsoo.ru/8a14ca
48

28
Картина-пейзаж:‌рисуем‌
пейзаж,‌отображаем‌состояние‌
природы

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a149c

3a‌
https://m.edsoo.ru/8a14c8
90



29

Картина-портрет:‌
рассматриваем‌произведения‌
портретистов,‌сочиняем‌
рассказы‌к‌портретам

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a149e
b0

30
Изображение‌портрета:‌
рисуем‌портрет‌человека‌
красками

‌1‌

31
Картина-натюрморт:‌рисуем‌
натюрморт

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a149a
be

32

Картины‌исторические‌и‌
бытовые:‌создаем‌
композицию‌историческую‌
или‌бытовую

‌1‌

33
Скульптура‌в‌музее‌и‌на‌
улице:‌лепим‌эскиз‌парковой‌
скульптуры

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14ac
ca

34
Художественная‌выставка:‌
организуем‌художественную‌
выставку‌работ‌обучающихся

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌ЧАСОВ‌
ПО‌ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌



 4 КЛАСС 

№
 
п/
п 

Тема урока 

Количество часов
Дата 
изучения 

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы 

Всего 
Контрольные 
работы 

Практические 
работы 

1

Каждый‌народ‌
строит,‌украшает,‌
изображает:‌
рассматриваем‌и‌
обсуждаем‌
произведения‌
великих‌
художников,‌
скульпторов,‌
архитекторов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14fe78

2

Пейзаж‌родной‌
земли:‌рисуем‌
пейзаж‌по‌правилам‌
линейной‌и‌
воздушной‌
перспективы‌
красками

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14d4ca‌
https://m.edsoo.ru/8a14dd4e‌
https://m.edsoo.ru/8a150e90

3
Деревянный‌мир:‌
создаем‌макет‌избы‌
из‌бумаги

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14f630

4 Изображение‌избы:‌ ‌1‌ Библиотека‌ЦОК‌



рисуем‌и‌
моделируем‌избу‌в‌
графическом‌
редакторе

https://m.edsoo.ru/8a151070

5
Деревня:‌создаем‌
коллективное‌панно‌
«Деревня»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14eafa

6

Красота‌человека:‌
создаем‌портрет‌
русской‌красавицы‌
(в‌национальном‌
костюме‌с‌учетом‌
этнокультурных‌
особенностей‌
региона)

‌1‌

7

Красота‌человека:‌
изображаем‌фигуру‌
человека‌в‌
национальном‌
костюме

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14ec6c‌
https://m.edsoo.ru/8a14ede8

8

Народные‌
праздники:‌создаем‌
панно‌на‌тему‌
народных‌
праздников

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14e302

9
Родной‌угол:‌
изображаем‌и‌

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14fcca



моделируем‌башни‌
и‌крепостные‌стены

10
Родной‌край:‌
создаем‌макет‌
«Древний‌город»

‌1‌

11
Древние‌соборы:‌
изображаем‌
древнерусский‌храм

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14f838

12

Города‌Русской‌
земли:‌рисуем‌
древнерусский‌
город‌или‌
историческую‌часть‌
современного‌
города

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14db64

13

Древнерусские‌
воины-защитники:‌
рисуем‌героев‌
былин,‌древних‌
легенд,‌сказок

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14d7b8

14

Великий‌Новгород:‌
знакомимся‌с‌
памятниками‌
древнерусского‌
зодчества

‌1‌

15
Псков:‌знакомимся‌
с‌памятниками‌

‌1‌



древнерусского‌
зодчества

16

Владимир‌и‌
Суздаль:‌
знакомимся‌с‌
памятниками‌
древнерусского‌
зодчества

‌1‌

17

Москва:‌знакомимся‌
с‌памятниками‌
древнерусского‌
зодчества

‌1‌

18

Узорочье‌теремов:‌
выполняем‌
зарисовки‌народных‌
орнаментов

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14ec6c‌
https://m.edsoo.ru/8a14e938

19

Пир‌в‌теремных‌
палатах:‌выполняем‌
творческую‌работу‌
«Пир‌в‌теремных‌
палатах»

‌1‌

20
Страна‌восходящего‌
солнца:‌изображаем‌
японский‌сад

‌1‌

21
Страна‌восходящего‌
солнца:‌изображаем‌
японок‌в‌

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14f036



национальной‌
одежде‌и‌создаем‌
панно‌«Праздник‌в‌
Японии»

22

Народы‌гор‌и‌
степей:‌моделируем‌
юрту‌в‌графическом‌
редакторе

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14f270

23

Народы‌гор‌и‌
степей:‌рисуем‌
степной‌или‌горный‌
пейзаж‌с‌
традиционными‌
постройками

‌1‌

24

Города‌в‌пустыне:‌
создаём‌образ‌
города‌в‌пустыне‌с‌
его‌архитектурными‌
особенностями

‌1‌

25

Древняя‌Эллада:‌
изображаем‌
олимпийцев‌в‌
графике

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a151584

26

Древняя‌Эллада:‌
создаем‌панно‌
«Олимпийские‌игры‌
в‌Древней‌Греции»

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a15074c



27

Европейские‌города:‌
рисуем‌площадь‌
средневекового‌
города

‌1‌

Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a15088c‌

https://m.edsoo.ru/8a14faa4‌
https://m.edsoo.ru/8a150a80

28

Многообразие‌
художественных‌
культур‌в‌мире:‌
создаем‌
презентацию‌на‌
тему‌архитектуры,‌
искусства‌
выбранной‌эпохи‌
или‌этнокультурных‌
традиций‌народов‌
России

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a151a7a‌
https://m.edsoo.ru/8a151318

29

Материнство:‌
изображаем‌
двойной‌портрет‌
матери‌и‌ребенка

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a15006c

30

Мудрость‌старости:‌
создаем‌
живописный‌
портрет‌пожилого‌
человека

‌1‌

31
Сопереживание:‌
выполняем‌
тематическую‌

‌1‌



композицию‌
«Сопереживание»

32

Герои-защитники:‌
создаем‌
презентацию‌
памятника‌героям‌и‌
защитникам‌
Отечества,‌героям‌
Великой‌
Отечественной‌
войны

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a150cb0‌
https://m.edsoo.ru/8a14e4c4

33

Герои-защитники:‌
лепим‌из‌
пластилина‌эскиз‌
памятника‌героям‌
или‌мемориального‌
комплекса‌ко‌Дню‌
Победы‌в‌Великой‌
Отечественной‌
войне

‌1‌
Библиотека‌ЦОК‌
https://m.edsoo.ru/8a14e6b8

34

Юность‌и‌надежды:‌
создаем‌
живописный‌
детский‌портрет

‌1‌

ОБЩЕЕ‌КОЛИЧЕСТВО‌
ЧАСОВ‌ПО‌
ПРОГРАММЕ

‌34‌ ‌0‌ ‌0‌





УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА

‌•‌Изобразительное‌искусство,‌1‌класс/‌Неменская‌Л.А.;‌под‌редакцией‌

Неменского‌Б.М.,‌Акционерное‌общество‌«Издательство‌«Просвещение»‌

‌‌

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

‌Неменская‌Л.А.‌Изобразительное‌искусство:‌ты‌изображаешь/‌украшаешь‌

и‌строишь.‌1‌класс.‌Учебник‌для‌общеобразовательный‌учреждений.‌-‌М:‌

Просвещение,‌2023

‌Неменский‌Б.М.‌Изобразительное‌искусство.‌Рабочие‌программы.‌1-4‌

классы.‌/Неменский‌Б.М.‌-‌М.:Просвещение,‌2023‌‌

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ

‌http://fcior.edu.ru/‌Федеральный‌Центр‌Информационно-образовательных‌

ресурсов

‌http://school-collection.edu.ru/‌Единая‌коллекция‌цифровых‌

образовательных‌ресурсов

‌https://urok.1sept.ru/‌Фестиваль‌Педагогических‌Идей

‌http://www.muzped.net/‌Российский‌центр‌Музейной‌педагогики‌и‌

детского‌творчества

‌https://www.art-teachers.ru/‌Союз‌педагогов-художников

‌https://demiart.ru/forum/‌огромное‌количество‌уроков‌и‌прочего‌материала‌

‌




